


1.1.

1.2.

1. Umumi mtiddealar

Magistratura seviyyesinin 7003015- Rejissorluq ixtisast Uzre tehsil proqramt (bunda.n sonra -
tehsil proqramr) "Tehsil haqqrnda" Azerbaycan Respublikasrntn Qanununa, Azerbaycan

Respublikasrnrn Nazirler Kabinetinin muvafiq qerarlanna, elece de "Ali tahsilin magistratura

seviyyesi Uzra ixtisaslarrn Tesnifatt"na, qabaqcrl beynelxalq tecrUba ve amek bazartntn

teleblarina uy$un olaraq haztrlanmtgdtr.
Tehsil proq ram r n I n meqsedleri aga$ tdaktlard t r:

ixtisas uzre mezunun serigtalerini, ixtisastn gergivesini, fenler Uzre tedris ve telim metodlartnt,

qiymetlendirme Usullarrnr, telifr neticelerini, kadr hazrrlr$t aparmaq ugUn inftastruktur ve kadr

potensialrna olan telebleri, tehsilalantn tecrUba kegme, ige dUzelme ve tehsilini davam etdirma

imkanlart nt mUeyyanlegdirmek;
tehsilalanlarr ve igegotUrenleri mezunlartn elde etdiyi bilik, bacarrq ve talim neticeleri ile tantg

etmek;
o tehsil proqramt Uzre kadr hazrrlr$rnrn bu proqrama uy$unlugunun qiymetlendirilmesi zamant

prosese celb olunan terefdaglart malumatlandtrmaq.
1.3. Tehsil proqramt, tabeliyinden, mUlkiyyat ndvUnden ve teqkilati-huquqi formastndan astlt

olmayaraq, Azerbaycan Respublikastnda fealiyyet g6steren ve hemin ixtisas Uzre magistr

hazrrlrgrnr heyata kegiren bUtUn alitehsil muassiselari UgUn mecburidir

1.4. Tehsilalanrn 5 (beS) gUnlUk ig rejiminde heftelik auditoriya ve auditoriyadankenar Umumi

yUkUnUn hecmi 45 akademik saatdrr (xUsusi teyinatlr ali tehsil mUessiseleri istisna olmaqla). Bu

zaman auditoriya saatlarrnrn hecmi 12-16 akademik saat tegkil edir. Pegekar meqsedler UqUn

derinden oyranilan ixtisaslagmalar Uzre heftelik ders yUkunUn hecmi deyigdirile biler.

1.5. Ali tehsil mUessisesi tereflnden ixtisasrn hemin mUessisede kadr hazrrlr$r apartlan her bir
ixtisaslagmasr Uzre aynca tahsil proqramr haztrlanmaltdrr. Her bir ixtisaslagma Uzre tehsil
proqramt muvafiq ixtisasrn tehsil proqramtndakr bolmelerla yanagt, hemin ixtisaslagma izre
tadris ve telim metodlarr, telim neticelerinin qiymetlendirilmesi Usullart, tecrUbelerin tegkili ve
qiymetlandirilmesive s. bolmeleri de eks etdirmelidir.

2. Mezunun serigteleri

2.1. Tehsil proqramtntn sonunda mezun aga$rdakr Umumi serigtelare yiyelenmelidir:

o pegekar fealiyyeti gergivesinde gozlenilmazve mUrekkeb maseleleri mUsteqil gakilde hall ede

bilmek;
o muvafiq fealiyyat ve metodlarr taklif etmek, planlagdrrmaq, onlartn cari ve perspektiv neticelarini

tehlil etmek;
o fealiyyet ve ya tehsil sahesi ile ba$lr problemlerin sebeblerini aragdtrmaq, konkret vaxt

gergivesinde ve mehdud informasiya geraitinde onlart hell ede bilmek;

o fealiyyat ve ya tehsil sahasi ila baglr problemlerin helli zamail mUvafiq texnologiya ve metodlart

segmek ve onlardan istifade etmek, hemginin g6zlenilen neticeleri mUeyyenleqdirmek,

dayerlendirmek ve qiymatlendirmek;
o fealiyyet ve ya tehsil sahesi ila baglr problemlerin helli zamail oz fealiyyetini tenqidi gekilde

dayerlendirmek;
o fealiyyet ve ya tehsil sahesi ile baglr problemlari Azerbaycan dilinde va bir xarici dilda gifahi ve

yazrh olaraq teqdim etmek, esaslandrrmaq, hemginin mUtexessis ve qeyri-mUtexessislerle birge

mUvafl q mUzakirelerde igtirak etmek;
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o mUxtelif Usullarla 6z bilik ve serigtelerini bagqalartna 6tUre bilmek;

o istenilen geraitde etik davranrg qaydalanna uy$un gekilde fealiyyat gostarmek, gexsi

davranrglarrnrn etik aspekt ve imkanlartnt, mehdudiyyetlerini ve sosial rolunu anlamaq;

o davaml oyrenme ve pegakar inkigafla ba$lr ozunUn ve digerlerinin ehtiyaclartnt

qiymetlandirmek, hemginin mUsteqil dyrenma UgUn zeruri olan samerali metodlardan istifada

eda bilmek;

orijinal konsepsiyalar haztrlamaq;
o komandada fealiyyet gostermek.

Qeyd: xfisasrn xt)susiyyatinden agh olaraq timumisarigfelare elavelar edile bilar.

2.2. Tehsil proqramtntn sonunda mezun aga$rdakr pege sarigtelerine yiyalenmelidir:

Animasiya reiissoru ixtisaslagmasr iizre:
- klassik (Disney) ve mUasir (yapon animesi, Avropa animasiyasr ve s.) animasiya mekteblerinin

estetik konsepsiyalarrnr, texnoloji infrastrukturunu ve metodoloji xususiyyetlerini mUasir elmi-

tedqiqat yanagmalar asastnda sistemli gekilde tehlil ede bimek;

- animasiya senetinde formalagmrg mUxtalif Uslub ve tendensiyalartn bedii-praktiki aspektlerini

mUqayiseli tehlil ede bilmek, elda edilmig melumatlara esaslanaraq vizual strategiyantn

konseptual inkigafrnr hayata kegirmek;
- yaradrcr animasiya layihelerinin vizual identifikasiyastnt temin eden yUksak seviyyeli bedii va

texniki qerarlartn qebulunu heyata kegirmek;
- animasiya layihesinin pre-production (hazrrlrq) merhelesinde rejissor ssenarisini tehlil ederek

onun narrativ-struktur xUsusiyyetlerini nezare almaqla vizual konsepsiyantn formalagdtrtlmast

Uzre kompleks planlagdtrma fealiyyetini heyata kegirmek;
- konseptual ve dramaturji gergiveya esaslanaraq konsept-art, xarakter ve mekan dizaynt,

storyboard, animatik, reng palitrasr ve vizual Uslub kimi esas komponentleri mUeyyenleqdirmek

ve sistemlegdirmek;
- vizual texeyyUl ve estetik baxrglarrnr interdisiplinar bilikler ve mUasir senaye standartlart ile

uzlagdrraraq layihenin stilistik vahidliyini ve vizual ardrcrllrlrnt temin ede bilmek;

- animasiya istehsalrnrn ilkin merhelelerinde tedqiqata esaslanan qerarverme,

kommunikasiya bacarr!r va konseptualyaradtctltq qabiliyyati nUmayig etdirmak;

- reqemsal animasiya istehsalrnda genig tetbiq olunan 2D (Toon Boom, TVPaint, After Effects)

ve 3D (Autodesk Maya, Blender ve s.) proqram teminatlartntn texniki imkanlartnt ve funksional

mexanizmlerini derinden bilmak ve tetbiq etmek;
- animasiya istehsal prosesini, o cUmleden xarakter animasiyasl, sehne qurulugu, kamera

haraketleri, igrqlandrrma ve postproduction (montaj) merhelelerini, proqram mUherrikleri

daxilinde yaradlcr-estetik baxrg buca$r va texnoloji ardrcrllrqla tegkil etmek;

- mezmun ve forma, texniki resurslarrn narrative va vizual ritme uylun adaptasiyaslnl heyata

kegirmek;
- heraketin texniki, eyni zamanda dramaturji ve ekspressiv vasite kimi istifadesini temin etmak;

- kinetik ifade vasitelarindan meqsedy6nlU istifadeni bacarmaq, hemginin bedii niyyeti vizual

dinamikaya gevire bilmek;

rejissor idaregiliyi, iqtisadiyyatr va'marketinqi ila baglt biliklere malik olmaq;

yaradrcrhq layihelerinin planlagdrrtlmast, tegkili ve icrastna rehberlik etmek; onlartn

bUdcelegdirilmesi, taqdimatr ve ictimaiyyetla alaqelerini koordinasiya etmek;

beynelxalq ve yerli layiheleri te$t<il ve idara etmek, sergiler, festivallar va mUsabiqaler UgUn

vizual
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- animasiya istehsalrnrn kompleks strukturunu nezore alaraq interdisiplinar komanda uzvleri,

animatorlar, ses rejissorlarr, montajgtlar, reng tenzimleyicileri ve diger texniki va yaradtct

mutexessislerle meqsedyonlU, funksional ve pegekar Unsiyyet qura bilmek;
- istehsal prosesinin bUtUn merheleleri, pre-production, production va post-production arastnda

qargrIqlr asrlrlrqlarr nezore alaraq idaraetmeye esaslanan koordinasiya strategiyalart tatbiq ede

bilmek;
- mUxtelif auditoriya qruplarrnrn sosial-medeni gdzlentilerini ve qavraytg kodlartnl nazore

almaqla vizual dilin strukturunu, narrativin ideoloji ve emosional galarlartnt ve' semiotik

elementlerini auditoriyaya uy$unlagd trmaq;
- vizual kommunikasiya nezerifyeleri, interkultural Unsiyyet modelleri ve etnoqrafik yanagmalar

esasrnda animasiya mehsulunun ictimai-medeni tesir gUcUnU qiymetlendirmek ve bu tasiri

y6nlendirmek UgUn simvolik, reng, kompozisiya ve temporitmik ardtctllrq ve s. ifade

vasitelerindan meqsedyonlU istifade etmak;
- auditoriya tedqiqatlarrna esaslanan narrativ strategiyalar quraraq mesajtn qebul effektivliyini

arttracaq ve estetik ifadeni sosial kontekstle uy$unlagdtrmaq;

3. Tehsil proqramtnln strukturu

Tehsil proqramtntn manimsenilmesinin normativ mUddeti ve mezunlara verilen ali elmi-ixtisas

derecesi:

Tahsil proqramt ixtisas (ixtisaslagma) Ozre 90 (1,5 il) AKTS kreditinden ibaret olmaltdtr. Her

semestrde 5 fenden gox olmamaq gerti ile 30 kredit nezarde tutulmugdur. Kreditler aga$tdakt

gakilde bolUgdUrUlUr:

ixtisaslagmalann adlan
Verilan
dareca

Oyaniforma Uzra
tahsilmUddeti

Kreditlerin
sayl

o Animasiya rejissoru Magistr ali
elmi-ixtisas

1.5 il 90

Akademik yazr ve etika

Bu fannin maqsedi akademik yazt, dantgq va dilrilstlilyiln asaslannt
|yretmek, magistrantlann elmi meqala, disserfasrya, esse va diger akademik
senedlari pegekar gakilde yazmaq, konfrans, simpozium, seminar ve elmi
diskuss4ya tarda pegekar gekilda danrymaq, nagr etikau bacanqlannt inkigaf
etdirmakdir. Fenn tehsilalanlara akademik ilslub, menbalerdan dilzgun
istifade, istinad qaydalan va etik normalar haqqrnda bilik ve sarigfa/er
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Layihelerin idare olunmasr

Bu fenn gergivesinde layihe uzre komanda quruculuQu ve fealiyyetinin
xUsusiyyatleri, layihede liderlik, layihe menecerinin vazifalari ve diger
meselalari etrafh izah olunur, elaca de layihenin mahiyyati, vaxt cadvellari,
kommunikasiyalar, tachizat, maraqlt tereflerle pegekar m0nasibetlar va diger
mdvzularda bilikler aylanr. Bununla yanafl, sdzilgeden fenn layihelerin gevik
idare edilmesi /a baQldr. Burada deyigiklikler fonunda layihalerin idare
edilmesi, risklarin duzg}n qiymetlendirilmesi, "Mahsul sahibi" ve "Scrum
Mastef in vezifelariva s. movzular ehate olunmaldtr.

6

3 Ali tehsil mliessisesiterrifinden mtieyyen edilen mecburi fenler 54

1

Ali mekteb pedaqogikasr ve psixologiya

Ali makteb pedaqogikasl vo psixologiyag fanni alitehsil mAassiselerinde
tadris-terbiya prosesinin elmi esaslannt 6yredir. Fennin mezmunu pedaqoji
nezeriyyelerin inkigafrnr, ali tahsilda muasir talim metodlannt, teleba va
m iiellim m iln asibetlerini, hemginin talimin psixoloji qan un auyQu n luqlan n r

ehate edir. Telebeler bu fann vasitasile ali mekteb muhitinde tedrisin pedaqoji
prinsipleri ve psixoloii aspektleri barede viiksek savivvede bilik elde edirler.

6

2

Rejrssor senati ( A n i m as iy a i ste h sa I n n d ram atu rj i str u ktu r u, tex n o I oj i
i nteq rasiya prosesleri ve pefiormativ rejissu ra mo del I eri)

Bu fenn magistrantlara animasiya layihelerinda rejissorlu!un esas
prinsiplerini, dramaturji strukturlartn qurulugunu, texnoloji inteqrasiya
proseslerini ve 2Dl3D animatorlarrn Maya proqramr vasitesile ig prinsiplerin,
derinden 6yretmayi hedefleyir. Kurs telebelerde animasiya mehsullarrnrn
vizual, dramaturji ve performativ teleblerini nezare alaraq, rejissura ve
animasiya qerarlarrnrn konseptual va texnoloji tesirini analiz etmek bacarr$r
formalagdrrrlrr.

Fenn gergivesinde magistrantlar animasiya layihelerinin planlagdrrrlmasr,
sehne ve ekran mekanrnrn qurulugu, personajve obyekt animasiyasrnrn 2D ve
3D texnologiyalar vasitesila icrasr, kadrlama ve igrqlandrrma, hamginin Maya
proqramr ile animasiya modellerinin yaradrlmasr ve texnoloji inteqrasiyasr Uzre
praktiki bilikler elde edirler. Kurs hemginin dramaturji ritm, sehne gedigatr ve
performativ rejissura modellerinin tatbiqi prinsiplerini metodoloji ve analitik
baxtmdan tahlil etmeye imkan verir.

Magistrantlar klassik ve muasir animasiya numunaleri Uzarinde
performativ rejissura strategiyalarrnr dekonstruksiya edir, Maya proqramr ile 2D
ve 3D animasiya texnikalarrnr tetbiq edir, interpretasiya edir ve praktik olaraq
layihelere inteqrasiya ederak animasiya layihalarinin konseptual, estetik va
perfo rmativ keyfiyyatleri ni deri nden menimseyi rler.
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3

Rejr.ssor sanafi ( An i m asiya I ay i h al a ri n k o o r d i n a si y a s t, rej iss o r
yoz u m u n u n m eto d o I o g i yas t v e tem ati k- emo s i o n al strateg i y a s t)

Bu fenn magistrantlara animasiya layihalerinda rejissorlu$un konseptual
esaslannr, layihelerin koordinasiyasrnr vo tematik-emosional strategiyalarrn
qurulmasrnr elmi-metodoloji ve praktik baxrmdan 6yretmeyi hedefleyir. Kurs
telebelerde animasiva mehsullarrnrn vizual, dramaturii ve emosional teleblerini
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nezere alaraq, rejissura ve yaradrcr qerarlann konseptual tesirini analiz etmek
bacarr$ r formalagdtrtltr.

Fann gergivesinde magistrantlar animasiya layihelerinin planlagdtrtlmast,

komanda ve resurslann koordinasiyasr, sehne ve ekran mekantntn taqkili,
personaj va obyekt animasiyasrnrn vizual qurulugu ve tematik-emosional
strategiyalarrn ekran dilina gevrilmesi Uzre praktiki bilikler elde edirler. Kurs

hemginin dramaturji ritm, sahne gedigatr ve tamagagt ile emosional alaqenin
yaradrlmasr prinsiplerini metodoloji ve analitik baxtmdan oyrenmaye imkan

verrr.
Magistrantlar klassik ya muasir animasiya layiheleri Uzarinde rejissor

yozumunun metodologiyasrnr tetbiq edir, tematik-emosional strategiyalart

dekonstruksiya edir ve praktik olaraq layihelara inteqrasiya edarek animasiya
layihalerinin konseptual, estetik va performativ keyfiyyetlerini derindan
menimsayirler.

4

Animasiya filmi iizre hazrrlrq merhalesi (Pre'production)

Bu fann magistrantlara animasiya filmlerinin hazrrlanmastnrn ilkin

merhelesinde, pre-production, tetbiq olunan prinsipleri, metodologiyalan ve

praktiki yanagmalart 1yretmeyi hedafleyir. Kurs talabalerde layihenin
konseptual inkigafi, reilssor ssenarisrnrn rg/anmesr; vizual konsepsiyantn
h az r rl a n m as/ va resurs I an n pl an I a gd n I m a u b a ca n Q r fo rm a la gd t n r'

Fenn gergivesinde magistrantlar animasiya layihalarinin re.lTssorsse narisinin
yazlmast, storyboard ve animatiklarin yaradtlmas, personai dizaynt, sehne ve

ekran mekantntn qurulugu, texnikiva maliyye resurslannrn koordinasiyau ilzra
praktiki bitikler etda edirler. Kurs hemginin pre-production merhelesinde
rejissorluq, prodilserlik ve texnoloji qerarlann layihenin vizual, dramaturii ve

p e rfo rm ati v ke yfiyyatl e ri n e te si ri n i m eto d o I oj i ve a n a I iti k b ax r m d a n te h I i I etm eye
imkan verir.

Magistrantlar real ve nt)munevi animasiya layiheleri esastnda
production merhelesinin biltun proseslerini praktik olaraq tetbiq
planlagdrma, koordinasiya ve yaradrcr qerarlann inteqrasiyast
bacan q lart n t i n kigaf etdirirler.

pre-
edir,
Azra
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5

2D-Personaj (egya, insan, heyvan ve s.) animasiyast ve hereket
dinamikasr

Bu fenn magistranttara 2D animasiya sahesinda mt)xtelif personailann,
agya, insan, heyvan va diger obyektlerin heraketini yaratmaq ve vizual ritmi
idare etmek bacartqlannt 1yretmeyi hedefleyir. Kurs talabelerde animasiya
harakatlerinin fiziki qanunauyQunluqlan, dramaturji ritmiva emosional ifada ile
uyQ u n I agd t n lm as r b aca nQ t i nkigaf etd irili r.

Fenn gergivesinde magistrantlar personai animasiyastnn osas
prinsiplerini, keyframe texnikalannt, heraket dinamikastnrn planlagdnlmas,
kadrlama ve vizual balanstn yaradtlmav i.izre praktik bilikler elde edirler. Kurs

hamginin personajlann xarakterine uyQun hereket tazini formalagdrrma,
emosional ifadeni vizual struktura inteqrasiya etme ve janr-spesifik, stilistik
vasitalari tehlil etmeye imkan verir.

Magistrantlar real va ntimunevi 2D animasiya layihelari tizerinda
oersonailartn hareket dinamikagnt praktiki olaraq tetbiq edir-]ptfglueliy-ye
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dramaturji elementleri vizual gekilda ifade ederek animasiya mehsulunun
keyfiyyeti n i darin li kla men i mseyirler.

6

Animasiya filmi iizre gekilig marhelesi (Production)

Bu fann magistrantlara animasiya layihelerinin, 2D ve 3D animasiya
filmlerinin, reallagdrma (lcra) marhalesinda tetbiq olunan texnoloji ve yaradrcr
prinsipleri 5yretmeyi hedefleyir. Kurs telebelarda sahne ve ekran mekantntn
idare olunmasl, personaj ve obyekt animasiyasnrn koordinasiyas ve vizual-
te m p o ral ritm i n y a rad r I m as I ba c a r $ r fo rm al a gd n I r.

Fenn gergivesinda magistrantlar animasiya layihelerinin planlagdtnlmry
reallagdtrma (lcra) prosesini, animatiklarin reallagdtrtlmast, kadr kompozisiyas,
igrqlandrma, vizualeffektlerin tetbiqive texnoloji inteqrasiya uzre praktik biliklar
elde edirler. Kurs hemginin animasiya rejissorluQu ve texnoloji qerarlann
dramaturji ve vizual keyfiyyatlare tesirini metodoloji ve analitik baxmdan tehlil
etmeye imkan verir

Magistrantlar real ve numunevi animasiya filmleri ilzerinde reallagdtrma
(icra) merhelesini praktiki olaraq tetbiq edir, komanda igini ve texnoloji
prosesleri idare etme bacanqlartnt inkigaf etdirir, ekran dilinin estetik, dramaturji
ve performativ keyfiyyetlerini derinden menimsayirlar.

6

7

M ii asi r ra q e ms al tex n o I o g iy a I a r ( S ii n i i ntel I e kti n tatb i q i m ka n I a n)

Bu fann magistrantlara animasiya sahesinde milasir reqemsal
texnologiyalann va sAni intellektin tetbiq imkanlannr darinden 6yratmeyi
hedefleyir. Kurs telebelerde animasiya layihelerinde Al aletlerinden istifade
ederak vizual, dramaturji ve texnoloji proses/eri optimallagdtrmaq, yeni yaradrct
heller tetbiq etmek bacanfi formalagdtnlrr.

Fann gergivesinde magistrantlar 2D ve 3D animasiya layihelerinde silni
intellekt vasitesile personaj ve obyekt animasiyast, hereket dinamikasr, vizual
effektlerin yaradlmau, hemginin multiplatform animasiya mezmununun
isfehsa/r ve optimallagdtnlmas uzra praktiki bilikler elde edirler. Kurs hemginin
siini intellektin tetbiqi ile yaradm qerarlartn estetik, dramaturji va performativ
tasirlerini metodoloji ve analitik baxtmdan 6yrenmeya imkan verir.

Magistrantlar klassik ve muasir animasiya layihaleri tizerinde suni intettekt
aletlerindan istifade ederek vizual ve texnoloji strukturlan test edir, layihelerin
lsfehsa/ prosesrni optimallagdrnr ve animasiya mehsulunun konseptual, estetik
ve texnoloji keyfiyyatlerini derinden menimseyirler.
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8

Animasiyada sas ve musiqi tartibafi (Siini intellektin tetbiq imkanlan)

Bu fann magistrantlara animasiya layihelarinde sas va musiqi teftibailntn
prinsiplerini, hemginin silni intellektin yaradtu ve texnoloji tetbiq imkanlannt
derindan 1yretmayi hedefleyir. Kurs talebalarde Al aletlari vasifas/a personaj
ve sehne hareketine uygun sas effekflarinin, musiqi motivlerinin ve audio dizayn
elementlerinin yaradilm as ve optimallagd nlmast bacanQ t inkigaf etdirilir.

Fann gergivesinde magistrantlar animasiya layihelarinin ses va musiqi
tertibafi ilzre planlagdtnlmast, suni intellekf/a ses emalt, musiqi motivlerinin
sintez edilmesi, sas va musiqielementlerinin vizual struktura inteqrasiyast uzre
praktiki bilikler elde edirler. Kurs hamcinin sos vo musiqi tertibailntn dramaturii
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ritm,vizuaneemo-sionaltasirfunksiyatartntmetodolojiveanalitikbaxmdan
1yranmaye imkan verir.' 

Uagistrantlar k/assk va muasir animasiya numunelari uzerinde silni

inteltektZtatterinitatbiq ederek sos ya musiqitertibafinttekmillegdirir, layihanin

e stetik va perform ativ keyfiyyetlerini prakti k ola raq me n im seyirler'

Animasiya fitmi iizre montd merhelesi (Post-production), layihanin
teqdimafi &

Bu fann magistrantlara animasiya tayihalerinin, 2D ve 3D animasiya

filmterinin, post-pioduction marhelesinde tetbiq olunan texnoloii, vizual ve

yaradrct prinsipleri \yretmeyi hadefteyir. Kurs telebelarde animasiya
'sehnelarinin 

montal, vizuat effektterin inteqrasiyas, reng korreksiyas, sas vo

musiqinin yekun tertibattnr planlama ve icra etmek bacanfl inkigaf etdiriltr'

Fenn'gargivesinde magistrantlar animasiya layihelarinin vizual qurulugunu

optimattagdrrmaq, animasiya seqmentlerinimontaivaslfesi/e birlagdirmek, final

gdrhntu 
-ve 

sas effektlerini redakta etmek ve layihenin taqdimat uqun

haztrlanmast t)zre praktiki bitikler etda edirlar. Kurs hemginin layihenin

auditoriyaya teqdimatt zamant dramaturii ritm, vizual ve emosional tesirlerin
tik baxmdan tehlil etmeye imkan verir.

animasiya layiheleri uzarinde posf-
tbiq edir, vizual ve texnoloii prosesleri

i ve performativ keyfiyyetlerini derinden

yyan edilen seqme fenlar
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1

-a) 

Animasiya fitmleri iizre narrativ sistemlar va vizual struktur

Bu fenn magistrantlara animasiya fitmterinda dramaturii ve vizual

strukturun qurulu{unu, eleca de narrativ sistemlerin iglema prinsiplerini

derindan oyiatmayi hedafteyir. Kurs talabelerde ersonai, sahne va obyektlarin

vizu al-te m porat tagkitini, hadiselarin dram atu rii ard o lh fl n t va vizu al ritm i tah li I

etmek bacanfl inkigaf etdirilir.
Fenn gergivesinde magistrantlar animasiya filmlerinin narrativ

strukturlartnt, viiuat kompozisiyant, kadrlama ve montaivaslfaslla temporitmin

yaradt6aspt, vizual metaforalar ve simvolik etementlarin dramatik ve poetik
'funksiyalartnt 

1yrenirler. Kurs hemginin ekran ditinin sfl/rsfk ve ianr spesiftk

ifada vasitelarinin metodotojive anatitik baxtmdan tehliline imkan verir'

Magistranttar klassik ie mt)asir animasiya n(imuneleri [izerinde narrativ

sistemtari dekonstruksiya edir, vizual strukturlartn interpretasiyaunr hayata

kegirir ve praktik olaraq tatbiq ederek animasiya tayihetarinin dramaturii, vizual

ve- poetik keyfiyyetlerini darinden manil seyirler'
b) iggtizar xarici dil' "iEiUzar xarici dil (ingitis dili)" fenni magistratura saviyyesinde tehsil alan

tetebeteie timumi ve termiiolsii seciyyeli 4000 tedris leksik vahidleri hecminda

6



leksik minimumu, elmi Aslubun asas xrisusiyyetlerini, 1yrenilen dil 1lkelerinin
medeniyyet ve adet-anenelerini, nitq etiketleri qaydalannt 6yredir. Xarici dilda
luQetin kdmeyi ila oxumaq vo yazmaq verdiglerina, ali tadris mriessasrnde
fedrls va tedqiqat iglari aparmaQa yiyalendirir.

2

a) Animasiya filmlarinin semiotikast ve vizualtehlil

Bu fenn magistrantlara animasiya fllmlerinde menanrn formalagma
mexanizmlerini, vizual kodlarrn igleme prinsiplarini ve semiotik strukturlarrn
dramaturji funksiyalarrnr perinden 6yretmeyi hedefleyir. Kurs telebelerde
animasiya kadrlarrnrn simvolik, metaforik ve konseptual qatlannr oxumaq,
vizual elementlerin semantik yUkUnU tahlil etmek ve ekran dilinin goxseviyyeli
menalandtrma sistemini anlamaq bacarr$r formalagdtrtr.

Fann gergivesinde magistrantlar animasiyanrn vizual dilinde istifade olunan
igare ve kod sistemlerini, personaj dizaynrnrn semiotik funksiyalarrnr, reng
dinamikasrnrn, kompozisiyanrn ve heraket dramaturgiyasrnrn menalandrrma
prosesinde rolunu oyrenirler. Kurs hemginin 2D ve 3D anrmasiyada makan
qurulugunun, perspektivin, ritmin va vizual atmosferin semiotik
i nterpretasiyasr n r metodoloj i yanagmalarla tehlil etmeya i mkan verir.

b) Animasiya dilinin prinsiplarive vizual kompozisiya

Bu fenn magrstrantlara animasiya dilinin esas ifade vasitelerini, vizual
kompozisiyanrn struktur prinsiplerini ve ekran makanrnrn yaradrcr idara
edilmesini derindan oyretmayi hadefleyir. Kurs telabelerde harekatin, kadr
qurulugunun, vizual ritmin ve mekan dramaturgiyasrnrn animasiya narrativine
nece inteqrasiya olundu$unu analiz etmek bacarr$rnr formalagdrrrr.

Fenn gargivesinde magistrantlar personaj va obyektlerin vizual davrantg
qaydalartnt, kadrtn balansrnt, dinamikanr, perspektivi, ritm ve kadensiyanr
mUeyyen eden kompozisiya prinsiplarini, hamginin rang, igrq ve forma kimi
vizual komponentlerin emosional ve dramaturji funksiyalarrnr oyrenirler. Kurs
animasiya dilinde stilistik mUxtalifliklerin, klassik 2D, reqemsal 3D, stilize
olunmug hibrid formatlar ve eksperimental yanagmalarrn, kompozisiya
baxtmtndan ferqli xUsusivvetlerini de arasdrrrr.

6

3

a) 3D-Personaj (egya, insan, he1ruan
dinamikasr

s.) animasiyasr va herekat

Bu fenn magistrantlara 3D animasiya mUhitinde personajlarrn, obyektlerin
ve canlr varlrqlarrn hereket qanunauy$unluqlarrnr, kinematik ve dinamiki
prinsiplera esaslanan animasiya metodlarrnr derinden dyratmeyi hedefleyir.
Kursun meqsedi telebelerde realist herakat strukturlarrnr yaratmaq, fiziki
davrantglart vizual narrativle uy!unlagdrrmaq ve personaj animasiyasrnrn
texnoloji proseslerini idare etmek bacarr$rnr formalagdrrmaqdrr.

Fenn gergivesinde magistrantlar 3D personajlann rigging sistemi, skelet
qurulugu, deformasiya mexanizmleri, agrrlrq merkezi, balans, ritm ve tempin
animasiya Uzerinde tesiri kimi esas texniki ve estetik anlaytglarla tantg olurlar.
Canlr mUgahidelar, motion capture malumatlartntn tehlili, referenslerin
interpretasiyasr ve realvaxt animasiya alqoritmleri Uzerinde iglemekle telebeler
hereketin esas xUsusivvetlerini derindan manimsevirler.

6



Kurs hemginin insan, heyvan ve obyekt hereketlerinin anatomik ve fiziki

farqlarini, emosional ve xarakter yonUmlU animasiya prinsiplarinr, habele 3D

mUhitde hereketin kamera dili ve sehne kompozisiyast ile inteqrasiyastnt

oyrenmeye imkan verir.
Magistrantlar Maya ve digar 3D proqramlar Uzerinde praktiki meg!eleler aparlr,

hereket testleri, qrsa animasiya sehnaleri ve personaj performanst Uzerinde

igleyerek 3D anrmasiya prosesrnin dramaturji, vizual ve texniki aspektlerini
yUksek seviyyede meni mseYi rler.

b) Reqemsat ptatf"ormalarda animasiya va vizual estetika

Bu fenn magistrantlara mUasir reqemsal platformalarda (streaming

xidmetleri, sosial media, mobil tatbiqler, interaktiv media ve oyun mUherrikleri)

animasiya istehsalrnrn vizual-estetik prinsiplarini ve onlartn platformaya

uy$unlagdrrrlma strategiyalartnt derinden oyretmeyi hedafleyir' Kurs

telebalarda mUxtelif ekran formatlart ve istifadagi davrantglart UqUn

optimallagdtrtlmtg animasiya vizuallr$rnr yaratmaq, estetik dilin reqamsal

muhitde transformasiyasrnr tehlil etmek bacarr$r formalagdtrtr.
Fenn gergivesinde magistrantlar reqemsal platformalartn vizual teleblerini,

qrsa formatlr kontent, loop animasiyalar, Ul/UX yonUmlU vizuallar, interaktiv
animasiya strukturlarr ve adaptiv kompozisiya halleri dyrenirlar. Hemginin reng

sistemlerinin, hereket dizaynrnrn, kompozisiya ritminin ve vizual atmosfertn

istifadagi tecrUbesi ne tasi ri metodoloji yanaqmalarla teh lil olunur.

Kurs animasiya estetikastntn yeni media kontekstinde deyigen

funksiyalartnt, hibrid vizual uslublart, stiliza edilmig 2Dl3D yanagmalart,

hemginin suni intellektle yaradrlan vizual materiallarrn estetik ve etik tereflerini
mUzakire etmeve imkan verir.

Tecrtba

Elmi-pedaqoj i tecriibe 6
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4. Proqramln ve her bir fennin talim neticelari

4.j. Bu tehsil proqraml Uzre mezunlartehsil ve ya fealiyyet sahesi ile ba$ll esas anlaytglar, nezeri

prinsip va tedqiqat metodlarr haqqrnda sistemli, Umumi tesevvUre ve genig biliye malik olmalt,

konkret (ixtisaslagmrg) tehsil ve ya fealiyyet sahesinde derin biliklere yiyelenmelidirler.

4.2. ixtisaslagmanrn tehsil proqramtnrn her bir fenn uzre telim neticalerinin mUeyyenlegdirilmesi ve

her bir fennin sillabusunun hazrrlanmast ali tehsil mUassisesinin/akademik heyetin

selahiyyetindedir.
4.3. ixtisajaqma irzre proqramtn talim naticeleri Olave 1-de mUayyen olunur. Fenler Uzre telim

neticeleri ise her bir alitehsil mUessisesiterefindan mUeyyenlegdirilir. Telim neticaleri matrisinda

(Olave 2) fenlarle tehsil proqramtntn telim neticeleri arastndakt elaqe eks olunmaltdtr.

4.4. iahsil pioqramrnrn cemiyyetin ve emek bazarrnrn deyigan ehtiyaclartna cavab veren elmi ve

praktikimezmunu temin etmesi meqsedile fanlerin sillabuslarr mUntezem gekilde yenilenmalidir.
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5. infrastruktur ve kadr potensiah

5.1. Ali tehsil mUessisasi tadris, telim ve qiym

meqsedile mUasir elmi jurnallar, elmi melut

akademik etik muhite inteqrasiya ugun antiplagiat sistemlerine glxlgl tamin edilmalidir.

Ayrr-ayrr ixtisaslagm alar izra aga$rdakr infrastruktur telablari nezera alrnmaltdtr:

A,nimasiya reiissoru ixtisaslagmasr iiz
- informasiya-t<ommunikasiya texnologiyalarr ile tam techiz olunmuq mUasir auditoriyalar;

- Autodesk Maya, Toon Boom Harmony, Adobe Creative Cloud ve s. mUasir animasiya va

montaj Proqramlart;
- Kitabxanada ressamlrq ve animasiya nezeriyyesi, ssenari ve rejissorluq, elece de film tehlili

ve ssenari yaztlrgt ile baglr ixtisaslagmtg edabiyyat;

- Tedris prosesinin praktik y6nUmlU tegkilini temin etmek UgUn animasiya laboratoriyalart;

- MUasir standartlara cavab veren montaj ve post-produksiya otaqlart'

5.2. Ali tehsil mUessiselerinin tedrise celb olunan akademik heyeti, bir qayda olaraq, elmi dereceye

malik olur. Elmi derecesi olmayan, lakin mUvaflq sahede en az 5 ll i9 tecrUbesi olan

mUtexessisler de tedrise celb oluna bilerler'
5.3. Magistrlik dissertasiyalarrna elmi rehbarlik, bir qayda olaraq, elmi ada ve ya elmi darecaye sahib

olan gaxsler terefinden heyata keqirilir'

6. Karyera imkanlarl ve iimtirboyu tehsil

6.1. Rejissorluq ixtisasr uzre magistratura tehsili almrg mutexessis sahesine muvafiq olaraq igleye

biler:
An i masiYa l'xfisaslagm as t iizra :

Animasiya layihelarinln rejissoru, vizual konseptin mUallifi ve yaradtct rehbar; Azarbaycanda ve

xaricde fealiyyet gdsteran animasiya studiyalarrnda, reklam ve media agentliklerinde, televiziya

vo roqemsai ptaitormalarda ekran eserlarinin konseptual ve rejissor hellerine rehber; Inkiqaf

etmekde olan yerli ve xarici oyun ve interaktiv media senayesinde narrativ qurulugun ve video

oyun rejissoru ve sUjetarasr video (cutscene) rejissofu; onlayn platformalar va qrant proqramlart

vasitesile 6z layihesini inkigaf etdiren musteqil animasiya rejissoru; orta ve ali tehsil

mUessiselerinde pedaqoq; yerli ve beynalxalq festivallarda, mUsabiqelerde tegkilatgr, layihe

rehberi ve s. igleYa biler.

6.2. Ali tehsil muelsLesi tahsil proqramtnln mezunlarrnrn meg$ullu$una dair muntezam sor$ular

kegirmeli, elece de vakant ig yerierine dair melum allan 6zveb-sehifelerinde yerlegdirmelidir.

6.3. Tehsil muddetinde elde olunan bilik, bacaflq ve yanagmalar mezunlartn musteqil gekilde omur

boyu tehsil almalart UgUn ilkin gertlerdandir



Olava 1

Tehsil proqramt ve tedris fealiyyeti i.izra telim nsticeleri

Animasiya reiissoru ixtisaslagmasr iizre:

s

Proqramtn telim naticelari (PTN)

prt.twmU*asir(Yaponanimesi,Avropaanimasiyastvas.)animasiya
mekteblerinin estetik konsepsiyallrrnr, texnoloji infrastrukturunu ve metodoloji xUsusiyyatlerini

mUasir elmi tadqlqat yanagmalarr esasrnda sistemli gekilde tehlil etmeyi bacaracaq. Animasiya

sanetinde formalagmrg mUxtelif Uslub ve tendensiyalartn bedii-praktiki aspektlerini mUqayiseli tehlil

eda bilecek. Olda edilmig malumatlara esaslanaraq vizual strategiyantn konseptual inkigaftnt heyata

kegirmeyi bacaracaq. Ferqli animasiya enanelerinin nezeri ve praktiki elementlerini inteqrasiya

etmekle, yaradrq animasiya layihelarihin vizual identifikasiyasrnr temin eden yuksek seviyyeli bedii

va texniki oararlarrn oebulunu hevata keeirecek.
lr|rq)merhe|esindarejissorssenarisiniteh|i|ederek

onun narrativ-struktur xUsusiyyatlerini nezere almaqla vizual konsepsiyantn formalaqdtrtlmast Uzre

kompleks planlagdrrma feiliyyetini hayata kegirecek. Konseptual va dramaturji gerqiveya

esaslanaraq konsept-art, xaraliter ve mekan dizaynt, storyboard, animatik, reng palitrast va vizual

Uslub kimi esas komponentlari elmi-metodoloji yanagmalarla mUeyyenlaqdirmeyi ve

sistemlagdirmeyi bacaracaq. Vizual texeyyUl ve estetik baxtglartnt interdisiplinar bilikler ve mUasir

senaye itanOarttarr ila uzlagdtraraq layihenin stilistik vahidliyini ve vizual ardtcrllr!rnt temin ede

bilecjk. Tetbiq etdiyi metodi-k vasiteler, o cUmleden narrativ vizuallagdrrma texnikalart, yaradtctltq

yonumlU dizayn prinsipleri ve reng psixologiyasl vasitasile animasiyanrn bedii mahiyyetini, ifade

iu"rnu ve auditoriya ile Unsiyyet imkanlarrnr geniglendirmeyi bacaracaq. Animasiya istehsaltntn ilkin

merhelelerinde tadqiqata eiislanan qerarverma, vizual kommunikasiya bacarr$t ve konseptual

varadtctlto oabilivvetlarini elmi asaslarla reallasdtrmaq imkanlarrnr inkigaf etdirecek'
(Toon Boom, TVPaint, After Effects)

ve 3D (Autodesk Maya, Blender ve s.) proqram teminatlartntn texniki imkanlartnt ve funksional

mexanizmlarini derindan bilecek ve tatbiq etmayi bacaracaq. MUxtalif janr ve texniki yanagmalar Ozra

animasiya layihelerinin planlagdtrrlmasr, koordinasiyast ve reallagdtrtlmasr merhelelerinde bu

proqram mUhitlerindan metodoloji esaslara soykenerak istifade etmeyi bacaracaq. Animasiya

istehsal prosesini, o cUmleden xarakter animasiyaSr, sehne qurulugu, kamera hereketlari,

igrqlandrrma ve postproduction (montaj) merhelalerini, proqram mUherrikleri daxilinda yaradtct-

estetik baxrg buca$r ve texnoloji ardrcrllrqla tegkil edacek. Her bir proqramln imkanlartndan

meqsadyonlu gekilde istifade ederek mezmun ve forma arastnda elaqeliliyi temin edecek, hemginin

texniki resurslarrn narrative ve vizual ritme uy!un adaptasiyastnt heyata kegirecak. Animasiya

rejissoru kimi kompUter esaslr istehsal mUhitinde yaradrcr qorarverme, proqram inteqrasiyast ve

goxmerheleli idareetme bacarrqlarrnr nUmayig etdirecek. Senaye yonUmlU layihelere tedqiqat asaslt

vanasma nUmavis etdirmevi bacaracaq.
pTN 4. Animasiya senatinin fundamental texniki-estetik esaslartnt tegkil eden esas anlmaslya

prinsiplarini (hereket (motion), zamanlama (timing), mesafelendirme (spacing), formantn

deformasiyasr (squash & stretch) ve qabaqlayrcr hereket (anticipation)) sistemli gekilde tetbiq

etmekle xarakter ve obyekt animasiyalarrnr emosional ve semantik yUkla zenginlaqdirilmig formada

qurmaSr bacaracaq. BL prinsipleri psixoloji davrantg modelleri, baden dili dinamikast va vizual

narrativ strukturlar kontekstinde tehlil ederek hereketin texniki, dramaturji ve ekspressiv vasita kimi

istifadesini tamin etmeyi bacaracaq. Haraketin ritmik qurulugu ve kinetik ardtcrllr$tnr xarakteirin daxili

osixoloii vazivveti ve iuietin inkisaf merhelelerl ils Lly$unlagdrraraq reallr0a uyOun, inandlrlcl ve
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tamagagr ile emosional elaqe yaradan vizual ifade formalart yaratmalt bacaracaq. Animasiya
rejissoru kimi kinetik ifada vasitelerinden meqsedydnlU istifada bacart$tnt, hamginin bedii niyyetin

vizual dinamikava cevrilmasini bacaracaq.
PTN 5. Animasiya istehsahnrn kompleks strukturunu nezere alaraq interdisiplinar komanda Uzvleri,

animatorlar, ses rejissorlarr, montajgrlar, reng tenzimleyicileri ve diger texniki ve yaradtct

mUtexessislerle meqsedyonlU, funksional ve pegekar Unsiyyat qurma!r bacaracaq. istehsal
prosesinin bUtUn merheleleri, Pre-ploduction, Production ve Post-production arastnda qargtltqlt

asrlrlrqlarr nezere alaraq idareetmaya esaslanan koordinasiya strategiyalarr tetbiq eda bilacek.

Layihenin struktur mentiqini esaslandrraraq mUxtelif merhelelerde tapgtrtqlarrn semereli b6lgUsU,

vaxt resurslarrnrn optimallagdrrrlmasLve tenzimlenmesi, keyfiyyete nezaret ve neticelerin monitorinqi

Uzre sistemli yanagma formalagdrrma$r bacaracaq. Komanda daxili kommunikasiya psixologiyast,

liderlik modelleri, ve konflikt menecmenti kimi metodoloji yanagmalardan istifade ederek istehsaltn

effektivliyini ve bedii neticelerin bUtdvlUyUnU temin etmeyi bacaracaq. Animasiya istehsaltnda
yaradlcr liderlik, kommunikasiya serigtesi vo goxmerheleli idareetme bacartqlartnt inkigaf etdirmakle
onu kompleks layihe mUhitinde koordinator ve rehber kimi fealiyyet gostermeyi bacaracaq.

PTN 6. Animasiya layihalerinin mezmununu medeniyyetlerarast semantik gerqivede, sosial

mesuliyyet ve etik prinsipler kontekstinde analitik gekilda tehlil eda bilecek. MUxtalif auditoriya
qruplarrnrn sosial-medeni gdzlentilerini ve qavrayrg kodlartnt nezere almaqla vizualdilin strukturunu,
narrativin ideoloji ve emosional galarlannr ve semiotik elementlerini auditoriyaya uy$unlagdtrma$t
bacaracaq. Vizual kommunikasiya nezeriyyelari, interkultural Unsiyyet modelleri ve etnoqrafik
yanagmalar esasrnda animasiya mehsulunun ictimai-medeni tasir gUcUnU qiymetlendirmeyi ve bu

iasiri ydnlendirmek iigUn simvolik, reng, kompozisiya ve temporitmik ardrcrllrq ve s. ifade
vasitelerinden meqsadydnlU istifade etmeyi bacaracaq. Auditoriya tedqiqatlartna esaslanan narrativ
strategiyalar quraraq mesajrn qebul effektivliyini arttracaq ve estetik ifadani sosial kontekstle
uylunlagdrrmagr bacaracaq. Animasiya sahesinde tenqidi dUgUnce, madeniyyetlerarast gUur ve

sosia|mesulivyetdastyanyaradtctqerarVermebacartq|art
PTN 7. Reiissor idareCiliyi, iqtisadiyyat ve marketinqi ile ba6lt biliklere m
PTN 8. Alitahsilsistemini, telim prosesini, tedris metodikastnr bilecek. AlitehsilmUessisesinde ixtisas

metodikasr ile baglr biliklerden istifade etmekle bakalavriat seviyyesinde ixtisas fenlerini tedris etmeyi

bacaracaq. Rejissorluq sahesinde elmi-metodiki ve pedaqoji seviyyede telim ve tedris prosesini

aparmadt bacaracaq.
PTN 9. Akademik yazr, danrgrq ve dUrUstlUyUn asaslartnt bilecek. Menbelerden dUzgun istifade
etmakle elmi meqale, esse ve diger akademik senedleri pegekar gekilde yazmalt bacaracaq.
Konfrans, simpozium, seminar ve elmi diskussiyalarda pegakar gekilde dantgacaq, negr etikast
bacarrqlarrna malik olacaq.
PTN 10. Layihe Uzra komanda quruculu$u ve faaliyyetinin xUsusiyyetlerini, layihede liderlik, layihe
menecerinin vezifelerini ve diger meselaleri bilecek. Layihanin mahiyyeti, vaxt cedvelleri,
kommunikasiyalar, techizat, maraqh tereflarle pegekar munasibetler va diger movzular haqqtnda
biliklere malik olacaq. Layihalerin gevik idare edilmesi ila ba$lr riskleri duzgUn qiymetlandirmeyi
bacaracaq. "Mehsul sahibi" ve "scrum Maste/'in vezifelari ve s. haqqlnda biliklera malik olacaq ve
tetbio etmevi bacaracaq.



FTN 3 - Menbelarle iglema bacarr$rna yiyelenerak akademik yaalarda mUxtelif istinad
sistemlerindan (APA, MLA, IEEE ve s.) dUzgun istifad
FTN 4 - Elmi diskussiyalar, seminarlar, simpozium va konfranslarda grxrg etmek UgUn akademik
danrsrq Uslubunu menimsemekle fikirlerini pegekar gekilde teqdim etmeyi bacarae+
FTN 5 - Elmi faaliyyet zamant mUelliflik hUquqlart, negr etikast ve akademik dUrUstlUk prinsiplerini
menimsevecek va elmi arasdtrmalarda bu prinsiplare riayet edecak.
FTN 6 - Elrni tedqiqat veyazt prosesinda qargrya grxan etik dilemmalart va dUzgun davrantg

modellerini analiz edecek ve elmi mUhitde etik qorarlar vermeyi ba€ra

"{iF

Layihalerin idare, edilmesi fanni lizra telim naticelari (FTN)

FTN 1. Layihenin meqsedlerini, merhelelerini, resurslartnt ve maraqlt terefleri mUeyyen etmekle
lavihenin planlasdrnlmasr ve esas idareetme elementlerini tatbiq etme bacaracaq.

FTN 2. Layihelerde effektiv komanda qurmaq, rollart bolUgdUrmek ve layihe menecerinin
funksivalarrnr verine vetirmek UcUn liderlik ve kommunikasiya bacartqlart nUmayig etdirecek.

FTN 3. Layihenin vaxt cedvallerini, bUdcesini, techizat zencirini ve resurslartnt idare ederak
lavihenin icrastnt planlr sekilde havata kecire bilecek.
FTN 4. Risklerin proaktiv qiymetlandirilmesi, risk cavab planlartntn hazlrlanmasr va deyigikliklerin
idare olunmasr uzre biliklere esaslanaraq layihe davamlrlr$rnt temin eda bilecek.
FTN 5. "Agile" (qevik) yanagmalarr, o cumleden Scrum metodologiyastnt menimseyerak "Mehsul
sahibi" ve "Scrum Master" rollarrnr va onlarrn funksiyalarrnr layihe idareetmasinde tatbiq ede

bilecek.
FTN 6. Layihe hesabatlarr, status yenilemaleri va maraqlt tereflerle pegekar Unsiyyet vasitasile
lavihe fealivvetlari izre hesabatlrlrdt va saffafltdt temin edacek.

Alimektab pedaqogikast ve psixologiya fenni Uzre telim neticeleri (FTN)

FTN 1 - Ali tehsil mUassiselerinde tedris prosesinin nezeri ve metodoloji esaslartnt izah ede bilecek.

FTN 2 - MUasir pedaqoii prinsipler ve telim metodlarrnr ders planlagdrrrlmastnqa tetbiq ede bilacok
FTN 3 - Auditoriva ile effektiv Unsivvet ve telim texnoloqivalartndan istifade bacartqlart qazanacaq.

FTN 4 - Tehsilalanlarrn bilik ve bacarrqlarrnrn qiymetlendirilmesi UgUn mUxtelif qiymetlendirme
usullarrnr tatbiq edecak.
FTN 5 - Tedris prosesinde innovativ ve interaktiv metodlardan istifade etmekle motivasiyant
artrracaq.
FTN 6 - Elmi-pedaqoji fealiyyetinde pegekar standartlara riayet ederek ders ve tedqiqat iglarini
teskil edecek.

Rejissor ssnsti (Animasiya istehsaltnrn dramaturji strukturu, texnoloji inteqrasiya prosesleri
ve performativ rejissura modellari) fenni iizre telim neticeleri (FTN)

FTN 1 Animasiya istehsalrnrn dramaturji struktur modellarini (klassik Ugaktlt struktur, epizodik va
serial narrativler, eksperimental ve qeyri-xettidramaturgiya) elmi-nezari kontekstde tehlil ederek
bu modellerin animasiya rejissorlu$unda funksional imkanlartnr ve mehdudiyyatlerini
esaslandrracaq.

FTN 2 Animasiya rejissorlugunun nezeri konsepsiyalarrnr ve metodoloji yanagmalartnt (audiovizual
narratologiya, vizual semiotika, performativlik nazeriyyesi) derinden menimseyecek ve onlart
konkret animasiya layihelarine tetbiq edecek.



FTN 3 Rejissor yozumunun dramaturji struktura, vizual dila ve ritm quruluguna tesirini sistemli

gekilde analizedecek, rejissor qerarlartntn narrativ menaya ve emosionaltesire tesir

mexanizmlerini izah edecek.

FTN 4Animasiya istehsalrnrn texnoloji merhalelarini (pre-production, production, post-production)

rejissura baxrmrndan qiymatlendirecek, her merhelede yaradtct ve texniki qararlartn qargtltqlt

alaqasini tehlil edecak.

FTN b 2D ve 3D animasiya istehsalrnda texnoloji inteqrasiya proseslerini (modelleme, rigging,

animasiya, render, kompozitinq) dramgturji ve estetik meqsedlerle uzlagdlracaq, texnologiyantn

yaradtcrlr$a tesirini tenqidi gekilde deyerlendirecak.

FTN 6 Maya proqramt mUhitinde animatorlarrn ig prinsiplerini rejissor movqeyindan darinden

anlayrr, texniki proseslere yaradrcr nezaret edecek ve animatorlarla effektiv kommunikasiya

strategiyalan q uracaq.

FTN 7 performativ rejissura modellerini animasiya muhitinde (heraket dramaturgiyast, plastika,

beden dili, zaman-mekan ritmi) tetbiq edecek, animasiya personajlarrnrn davrantg ve emosional

ifade mexanizmlerini dramaturji kontekstde gerh edecek.

FTN 8 Animasiya personajlarrnrn psixoloji, vizual ve heraket strukturlartnr kompleks gekilde tehlil

edecek, personaj inkigafrnrn narrativ funksiyasrnr ve tamagagt qavraytgtna tesirini asaslandtracaq.

FTN g Rejissor qerarlarrnrn animasiya mehsulunun bedii-estetik keyfiyyetlerine, texnoloji

semereliliyine ve istehsalat prosesine tesirini multidissiplinar yanagma esaslnda qiymetlendiracek

ve alternativ yaradtct hellar teklif edecek.

FTN 10 Muasir animasiya rejissorlugu sahesinda elmi-tedqiqat metodlartndan istifade edecek, yerli

ve beynelxalq animasiya nUmunelerini mUqayiseli gekilde tehlil ederek mUsteqil elmi neticeler

formalagdtracaq.

FTN 1 Animasiya rejissorlulunun konseptualve metodoloji bsaslartnt elmi-nezeri kontekstde derk

edecek, rejissor yozumunun formalagma merhelelerini ve yaradtcthq strategiyalartnt

esaslandtrrlmrg gekilde izah edecek.

r(ideyase9imi,m6vzuvemesajtnvizua|ifadesi,bedii
prioritelerin mUeyyenlegdirilmesi) klassik ve mUasir animasiya nUmuneleri Uzerinde tetbiq edecek

ve mUqayiseli gekilde tehlil edacek.

FTN 3 Tematik ve emosional strategiyalarrn animasiya layihesinin Umumi dramaturji strukturu ve

vizual dili ile elaqesini mUeyyen edecak, bu strategiyalartn tamagagt qavraylglna tesir
mexanizmlerini izah edecek.

FTN 4 Animasiya mehsulunun vizual, dramaturji ve emosional teleblerini kompleks gekilde analiz

edecek, rej issor ve ya rad r cr qerarlarrn konseptual neticelerini qiymetland i recek.



FTN 5 Sehne ve ekran mekanrnrn tegkili prinsiplerini (kadr quruluqu, mizansehne, kompozisiya,

ritm ve vizual balans) animasiya rejissorlu$u kontekstinde metodoloji esaslarla tetbiq edecek.

FTN 6 Personaj ve obyekt animasiyasrnrn vizual va emosional qurulugunu tematik-struktur

baxrmrndan tehlil edecek, hereket, plastika ve davrantgtn narrativ funksiyastnl mUeyyenlagdirecek.

FTN 7 Dramaturji ritm ve sehne gedigatrnr animasiya layihesinin emosional dinamizmi ila

elaqelendirecek, zaman, mekan, temporitm ve kegidlerin rejissor helli baxrmtndan ehamiyyetini

esaslandrracaq.

FTN STamagagl ile emosional elaqenin yaradrlmasr mexanizmlerini (emosional kulminasiya, vizual

simvolika, ritmik tesir) elmi ve praktik aspektden tehlil edecek va layihelere inteqrasiya edecak'

FTN g Klassik va mUasir animasiya layihelerinde rejissor yozumunu dekonstruksiya edecek,

tematik-emosional strategiyalarrn strukturunu agacaq ve elde olunan neticalari yeni yaradtct hellere

geviracek.

FTN 10 MUsteqil animasiya rejissor konsepsiyast haztrlaytr, konsepsiyant tematik, emosional,

estetik ve performativ parametrlar uzre esaslandrracaq ve akademik teqdimat standartlartna uy!un
mUdafie edecek.

FTN 1 Animasiya filminin pre-production merhalesinin konseptual ve funksional rolunu audiovizual

istehsal sisteminde elmi esaslarla izah edecak ve bu merhelenin layihenin Umumi bedii-struktur

keyfiyyetine tesirini tehlil edecek.

FTN 2Animasiya layihesinin ideya ve konseptual inkigaf prosesini (m6vzu segimi, esas ideya, janr

ve hedef auditoriya) sistemli gekilda planlagdrracaq ve esaslandtracaq.

FTN 3 Rejissor ssenarisinin hazrrlanmasr metodologiyasrnt (narrativ struktur, sehne bolgUsU, vizual

ve performativ gosterigler) magistr seviyyesinda tetbiq edecek ve dramaturji baxtmdan tehlil

edacek.

FTN 4 Storyboard ve animatiklerin yaradrlmasr proseslarini'animasiya dramaturgiyasl ve vizual ritm

kontekstinde qiymetlandirecak, onlarrn narrativ ve texniki funksiyalartnt esaslandtracaq.

FTN 5 Animasiya filminin vizual konsepsiyasrnr (stilistika, reng halli, kompozisiya, igrq ve mekan

tesviri) rejissor yozumu ile elaqelendirecak ve konseptual sened formastnda teqdim edecek.

FTN 6 Personaj dizaynrnrn dramaturji ve emosional funksiyasrnr tehlil edir, personajtn vizual
qurulugunun xarakter inkigafrna ve tamagagr qavraytglna tesirini mUayyan edecek.

FTN 7 Sehne ve ekran mekanrnrn qurulugunu (mizansehne, miqyas planlart, rakurslar, mekan

derinliyi ve hereket trayektoriyalarr) animasiya filminin vizual diline uy!un gekilde planlagdtracaq.

FTN 8 Pre-production merhelesinde texniki resurslartn planlagdtrtlmastnt (proqram teminatt,
texnoloji heller, istehsal pipeline-r) rejissor baxrmrndan qiymatlendirib optimallagdtracaq.



FTN 9 Maliyye ve zaman resurslartnrn ilkin planlagdrrrlmastnt (istehsalat qrafiki, bUdca eskizi,
merheleler Uzre b6lgU) animasiya layihesinin yaradlcr meqsedleri ile uzlagdtracaq

FTN l0Animasiya filminin pre-production paketini (rejissor ssenarisi, storyboard, animatik, vizual
konsepsiya, ilkin planlagdtrma senedleri) mUsteqil gekilde hazrlayacaq ve akademik standarflara
uy!un teqdim edecek.

-E9

FTN 1 2D animasiya sahesinde personaj ve obyekt hereketinin nezeri esaslannr (klassik animasiya
prinsipleri, fiziki qanunauy$unluqlar, hereket mexanikasr) elmi-metodoloji baxrmdan izah edecek ve
praktik tetbiq lerle elaqelendirecek.

FTN 2Insan, heyvan ve egya animasiyasrnrn pesifik xUsusiyyatlerini muqayiseli gekilde tehlil
edecek, her bir kateqoriya UgUn uy$un hereket dinamikasrnr ve performativ yanagmanl
esaslandrracaq.

FTN 3 Heraket dinamikaslnrn planlagdrrrlmasrnr (timing, spacing, weight, inertia) dramaturji struktur
ve vizual ritmle uzlagdrraraq animasiya prosesine inteqrasiya edecek.

FTN 4 Keyframe ve pose-to-pose texnikalarrnr magistr seviyyesinda tetbiq edecek, hereketin
axlctlt!t ve ifadeliliyi baxtmtndan texniki ve estetik neticeleriqiymatlendirecek.

FTN 5 Personaj xarakterinin hereket vasitesile ifadesini (acting for animation) dramaturji ve psixoloji
aspektlerden deyerlendirib, hereket terzini personajrn daxili motivasiyasr ile uy$unlagdrracaq.

FTN 6 Emosional ifade vasitelerini (jest, mimika, pauza, temp deyigkenliyi) 2D animasiya dilina
uy$un gekilde strukturlagdrracaq ve vizual herekete inteqrasiya edecek.

FTN 7 Janr-spesifik ve stilistik animasiya yanagmalarrnr (realist, karikatural, simvolik,
eksperimental) tehlil edib, uy!un hereket modellerini praktik layihelerde tetbiq edecek.

FTN 8 Real ve numunevi 2D animasiya layiheleri Uzerinde personaj ve obyekt animasiyasrnr
praktik olaraq icra edib, performativ ve dramaturji elementleri vizual formada esaslandrracaq.

FTN 9Animasiya prosesinde texnikive yaradrcl qararlarrn
seviyyesi) mehsulun Umumi keyfiyyetine tesirini tehlil edib,

(hereket intensivliyi, ritm, ifadelilik
optimallagdtracaq.



FTN 3Animatiklerin production marhelesinde reallagdrrrlmasrnl dramaturji ritm, zamanlama va

vizual ard rcr ll tq baxt m tndan qiymetlendirecek ve optimallagd t racaq'

FTN 4 Sehne ve ekran mekanrnrn idare olunmasr prinsiplerini (kadr kompozisiyast, mizansehne,

mekan de1nliyi, hereket trayektoriyalarr) animasiya rejissorlu$u kontekstinde tetbiq edacek.

FTN S personaj va obyekt animasiyasrnrn koordinasiyasrnr istehsalat prosesi gergivesinde heyata

kegirib, hereket dinamikasr n rn narrativ ve emosional funksiyast nt esasland t racaq'

FTN 6 Vizual-temporal ritmin yaradrlmasrnr (timing, paclng, montaj menuql) anlmaslya illmrnrn

dramaturji qurulugu ile elaqelendirecpk.

FTN 7 Vizual effeklerin (VFX) ve texnoloji aletlerin animasiya fllminin vizual dili ila inteqrasiyastnt

metodoloji baxt mdan qiymetlendirecek.

FTN g Rejissorluq ve texnoloji qerarlarrn production merhelesinda dramaturji, vizual ve performativ

keyfiyyatlare tesirini analitik gekilda garh edecek.

FTN g Animasiya fllminin production merhelesine dair kompleks praktiki tapgrrrq ve layihe

hazrrlayrb, layiheni estetik, dramaturji va texnoloji meyarlar esastnda esaslandtraraq akademik

standartlara uy!un teqdim edecek.

a.'

a

Miiasir reqamsal texnologiyalar (Siini intellektin tetbiq imkanlart) fgnni Uzre

talim neticaleri (FTN)

FTN 1 Animasiya sahesinde mUasir reqemsal texnologiyalartn ve sUni intellektin rolunu elmi-nazari

kontekstde izah edib, Al esaslr yanagmalarrn audiovizual istehsal sistemine tesirini tehlil edecek.

FTN 2 SUni intellekt aleilerinin animasiya istehsalrnda tetbiq sahelerini (2Dl3D animasiya, personaj

ve obyekt hereketi, vizual effektler, render ve optimallagdrrma prosesleri) sistemli gekilde mueyyen

edacek.

FTN 3Al esaslr texnologiyalardan istifade etmekle animasiya layihelarinin vizual va texnoloji

strukturunu optimallagdrrrb, istehsalat semereliliyinive yaradtcr elastikliyi qiymetlendirecek'

FTN 4 SUni intellektin hereket dinamikasr ve animasiya pqrformanslna tesirini (motion analysis,

avtomagagdrrrlmrg keyframe, procedural animasiya) metodoloji ve praktik baxtmdan tetbiq edecek.

FTN 5 Al alefleri vasitesile vizual effektlerin va stilistik hellerin yaradtlmastnt dramaturji ve estetik

meqsedlerle elaqelendirib, yaradrcr qerarlartn neticelarini esaslandtracaq.

FTN 6 Multiplatform animasiya mezmununun istehsaltnda sUni intellektin imkanlartnt (format

adaptasiyast, render optimallagdtrmast, avtomatlagdtrtlmtg workflow) tatbiq edecek ve

qiymetlendirecek.

FTN 7 SUni intellekt esasrnda yaradrlmrg animasiya elementlerinin (personaj, mUhit, hereket)

estetik, dramaturji ve performativ keyfiyyetlerini tenqidi gekilde tahlil edecek.

FTN I Rejissor ve yaradrcr qerarlarrn sUni intellekt vasitesila destaklenmesinin layihenin konseptual

butovlUyUne tesirini metodoloji baxtmdan izah edecek.



FTN I Al texnologiyalanntn animasiya layihelerinde etik, mUelliflik ve yaradrcrlrq mesuliyyeti
aspektlerini deyerlend irecek ve akadem i k m Uzaki re predmetine gevi recak.

FTN 10Al esaslt animasiya layihesive ya tedqiqat igi hazrrlayrr, layiheni konseptual, estetik ve
texnoloji baxtmdan esaslandtraraq akademik standartlara uy!un mUdafie edecek.

*

FTN l Animasiya layihelerinde sesave musiqi tartibattntn nezeri esaslannr (dramaturji ritm, vizual-
emotional sinxronizasiya, musiqi motivlarive ses effektleri) elmi-metodoloji baxrmdan izah edecak.

FTN 2 SUni intellekt aletlerinin animasiya layihelerinde ses ve musiqi yaradlcrlrgrna tetbiq
imkanlartnt (ses sintezi, musiqi generasiyasr, audio mastering, avtomatlagdrrrlmrg mix ve sync)
sistemli gakilde tehlil edacak.

FTN 3Animasiya sahnelerinin ve personaj hereketlerinin ses dizaynr ile uy!unlagdrrrlmasrnr
dramaturji va performativ telebler kontekstinde planlagdtracaq ve heyata kegirecek.

FTN 4Al aletlerivasitesila ses effektlerinin ve musiqi motivlerinin yaradrlmasrnr (tematik musiqi,
ritmik vur$ular, ambient va effekt sesler) praktik gekilde tetbiq edecek ve optimallagdrracaq.

FTN 5Audio elementlerin vizual struktura inteqrasiyasrnr (keyframe sync, temporal alignment,
emosional vur$u) animasiya dramaturgiyasr ile elaqelendirecak.

FTN 6 Ses ve musiqi tertibatlnrn dramaturji temporitm ve vizual ardrcrllrga tesirini metodoloji ve
analitik baxrmdan tehlil edecek.

FTN TAnimasiya layihelerinin mUxtelif janr ve stilistik kontekstinde ses ve musiqi dizayn
strategiyalarrnr muqayiseli gekilde qiymatlendirecek ve adaptasiya edacek.

FTN STexnoloji qerarlartn (render, mixing, sync, mastering) ses va musiqi keyfiyyetine tasirini
tenqidi ve analitik gekilde qiymetlendirecek.

FTN 9 Real ve nUmunevi animasiya layiheleri Uzarinde Al esaslr ses ve musiqi tartibatrnr praktik
olaraq icra edecek ve layihenin estetik, dramaturji ve performativ neticelerini esaslandrracaq.

filmi

FTN 1 Animasiya layihelerinin post-production merhelesinin konseptual ve texnoloji rolunu elmi-
metodoloji baxtmdan izah edecek, bu merhelenin dramaturji ve vizual keyfiyyetlare tesirini tehlil
edecek.

FTN 2 Animasiya sehnelerinin montajt ve vizual ardrcrlhgrn qurulmasr prinsiplerini dramaturji ritm ve
performativ tesir kontekstinde tatbiq edecak.

FTN 3Vizual effektlerin (VFX), reng korreksiyasr ve flnal gdrUntU tertibatrnrn animasiya layihesinin
estetikaslna ve vizual{emporal ritmina tesirini qiymetlendiracak ve optimallagdrracaq.



FTN 4 Ses ve musiqinin post-production merhelesinde yekun tartibatrnr (mix, mastering, sync)
animasiya dramaturgiyasr ve vizual ritm ile elaqelendiracek.

FTN 5 Post-production merhelesinde texnoloji inteqrasiyanr (render, compositing, layering, efekt
inteqrasiyasr) layihenin konseptual ve vizual bUtovluyU ile uzlagdtracaq.

FTN 6Animasiya seqmentlerinin montaj vasitesile birlegdirilmesi (cut, trim, transition, pacing) va
vizual ritmin yaradrlmasr izra praktik bacarrqlarr numayig etdirecek.

FTN 7 Layihanin auditoriyaya teqdimatr UgUn hazrrlanmasrnr (final output, format adaptasiyast,
vizuai ve ses keyfiyyetinin uy$unluEr) planlagdrrrr ve icra edecek.

FTN 8 Rejissor va post-production texnoloji qerarlarrnrn animasiya mehsulunun estetik, dramaturji
ve performativ keyfiyyatlarina tesirini sistemli gekilde tehlil edecek.

FTN 9Animasiya layihesinin final teqdimat paketini (montaj olunmug fllm, ses ve musiqi tertibatt,
vizual effektler, reng korreksiyasr ) mUsteq il gekilde haztrlay acaq.

FTN 10 MUsteqil animasiya layihesini post-production merhelesi Uzra akademik standartlara uy!un
teqdim va mUdafle edecek, yaradrcr ve texnoloji qerarlarrn neticelerini gerh edecek.

-}? Animasiya filmlsri lizre narrativ sistemlar vs vizual struktur fenni [izra telim naticeleri (FTN)

FTN 1 Animasiya filmlerinde narrativ sistemlerin nezeri esaslartnt (lineer ve qeyri-lineer narrativler,
klassik ve eksperimental strukturlar) elmi-metodoloji baxrmdan izah edacek.

FTN 2 Dramaturji ve vizual strukturun elementlerini (personaj, sehna, obyekt, hadiselerini mentiqi
ardrollr$r) sistemli gakilda tehlil edecak ve onlarrn layihanin emosional ve performativ tesirine
rolunu mUeyyen edecek.

FTN 3 Vizual kompozisiya va ekran dilinin stilistik vasitelerini (simvolika, metafora, poetik
elementler, janr-spesifik ifadeler) metodoloji va analitik baxrmdan tehlil edecek.

FTN 4 Animasiya hadiselerinin dramaturji ardrcrllr$rnr ve vizual ritmini qiymetlendirib layiheye
uy$un praktiki heller teqdim edacak.

FTN 5 Klassik ve mUasir animasiya nUmunelerini dekonstruksiya ederek narrativ ve vizual
strukturlarrn interpretasiyasrnr aparacaq.

FTN 6 Vizual metaforalar ve simvolik elementlerin dramaturji ve poetik funksiyasrnr layihe
kontekstinda tehlil ve tetbiq edecek.

FTN 7 MUsteqil animasiya layihasi ve ya tadqiqat i9i hazrrlayacaq, narrativ va vizual struktur
elementlerini konseptual ve praktiki seviyyeda taqdim edecak.

lggUzar xarici dil fanni Uzre talim neticeleri (FTN)
FTN 1. Telaba akademik yazt ve danrgrq qaydalarrnr, elmi dUrUstlUk prinsiplerini izah ede bilecek.
FTN 2. Teleba elmi maqalanin strukturu ve esas komponentlarini sadalaya bilecek.
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FTN 3. Telebe akademik ve iggUzar senadleri (mektub, mUraciet, CV, hesabat ve s.) xarici dilde

dUzgUn tertib ede bilecek.

FTN 4. Telebe esse yazma qaydalarrnr tetbiq ederek muxtelif mdvzularda esse haztrlaya bilecek'

FTN 5. Telebe elmi meqaleleri struktur, mezmun ve Uslub baxtmtndan tehlil ede bilecek'

FTN 6. Telebe negr etikasr normalarrnr (istinad, muelliflik huquqlart, plagiat) qiymetlendira ve oz

iginde tetbiq eda bilecek.

imasiya filmlerinin semiotikasl vg vizual tahlil fenni iizre telim naticaleri (FTN)

FTN 1 Animasiya filmlerinda semiotikanrn nezeri esaslarrnt (vizual simvollar, ikonlar, indeks ve

metaforik elementler) elmi-metodoloji baxrmdan izah edecek.

FTN 2 Animasiya vizual strukturlarrnrn simvolik ve semantik tehlilini aparlr, personaj, sehne ve

hadiselerin menastnt(yozumunu) interpretasiya edecek'

FTN 3 Vizual kodlagdrrma ve ekran dilinin semiotik mexanizmlarini (reng, forma, kompozisiya, kadr

perspektivi) ani masiya d ramaturg iyas t konteksti nd e tehlil edecek.

FTN 4 Animasiya filmlerinin janr ve stilistika baxrmrndan semiotik analizi i heyata kegirir, muxtalif

estetik ve performativ Usullarr mUqayiseli gekilde qiymetlendiracek.

FTN 5 Real va nUmunevi animasiya layihelerini semiotik ve vizual tehlil vasitasile dekonstruksiya

edecek ve neticeleri layihe dizayntna inteqrasiya edecek'

ff f..f O feOqiqat ve praktik layihelerde vizual semiotik metodlardan istifade ederek analitik neticeler

formalagdtracaq.

FTN 1 Anirnasiya dilinin esas prinsiplarini (timing, spacing, squash & stretch, anticipation, follow-

through, exaggeration, staging ve s.) elmi-metodoloji baxrmdanizah edecek ve praktiki tetbiq

imkanlart nt deyerlandirecak.

FTN 2 Vizual kompozisiya ve ekran qurulugunun prinsipler.ini (kadr quruluqu,

simmetriya/asimmetriya, derinlik, perspektiv, balans, vizual a$rrhq) animasiya dramaturgiyasl va

performativ meqsedlerle elaqelendiracak.

FTN 3 Animasiya dilinin dramaturji ve emosional ifadaye tesirini tehlil edir ve heraket, ritm ve

kompozisiyantn konseptual funksiyastnt mUeyyen edecek.

FTN 4 Janr ve stilistika spesifik vizual ifade vasitelarini (realist, karikatural, abstrakt, eksperimental)

tehlil edir ve animasiya layihesine inteqrasiya edecak.

FTN 5Animasiya dilinin prinsiplarini vizual kompozisiya, personajve hadiselerin dramaturji

FTN 6 Montaj ve kadr ardrcrllrgrnrn vizual ve dramaturjitesirlerini animasiya dilinin prinsipleri ile

elaqelendirecek ve optimallagdlracaq.



etinin nezeri ve texniki esaslartnt

(kinematika, dinamika, fiziki qanunauy$unluqlar) elmi-metodoloji baxtmdan izah edacek'

FTN 2 Realist hareket strukturlarrnr yaratmaq ugun fiziki ve anatomik prinsipleri (balans, a!trltq

merkezi, beden elastikliyi, ritm ve tempo) 3D personaj animasiyasrna tetbiq edecek'

g nigging sntemi, a mexanizmlerini 3D proqramlar (Maya)

vasitesile praktik gekilde istifade edecek.

maturji funksiyalarrnr tehlil edacek ve

animasiya sehnelerina inteqrasiya edecak.

FTN S Canll mugahideler va motion capture melumatlarrnr animasiya prosesine tetbiq edecek,

referenslerin interpretasiyasr ve real vaxt alqoritmler vasitesile heraket keyfiyyetini tehlil edecek'

FTN 6 insan, heyvan ve obyekt heraketlerinin anatomik ve fi iki ferqlerini muqayiseli gekilde

qiymetlendirecak ve animasiya dizaynrnda uyfunlagdtracaq'

FTN 7 Emosionat ve xarakter yonumlu animasiya prinsiplerini 3D muhitde praktik olaraq tetbiq

edecek ve personaj performansrnt vizual gekilde ifade edecek.

erefetin t<ame qrasiyastnt temin edecek' vizual

ardrcrllr$t ve dramaturji ritmi optimallagdlracaq.

FTN g 3D animasiya prosesinde texnoloji ve yaradrcr qerarlartn layihenin vizual, dramaturji ve

performativ keyfiyyetine tesirini metodoloji ve analitik baxtmdan tehlil edecek.

uy$un mUdafie edecek.

asi haztrlaytr, hereket' ritm' performans

va texnoloji qerarlarr konsepiual ve praktik baxrmdan teqdim edecek ve akademik standartlara

FTN 1 Reqemsal platformalarda animasiya istehsalrnln vizqal-estetik prinsiplerini (streaming, sosial

media, mobiltetbiqler, interaktiv media) elmi-metodoloji baxrmdan izah edecek.

FTN 2 platforma spesiflk ekran formatlarr ve istifadagi davranrglannt nezere alaraq vizual estetik

qerarlarr planlaylr ve tatbiq edecek.

FTN 3 ersa formalr kontent, loop animasiyalar, Ul/UX y6numlu vizuallar ve adaptiv kompozisiya

helleri UgUn yaradlcl vo texnoloji strategiyalar haztrlayacaq.

FTN 4 Reng sistemleri, hereket dizaynr, vizual ritm ve atmosferin istifadaqi tecrubesine tesirini

metodoloji ve analitik baxtmdan qiymetlendirecek'

rrN s zolsD hibrid vizual uslublarrn ve stilize edilmig yanagmalafln reqemsal platformalar ugun

adaptasiyastnt heyata kegiracek.



FTN 6 Animasiya estetikastntn yeni media kontekstinde funksional transformasiyasrnr aragdrracaq
ve tecrUbe esasrnda tetbiq edecek.

FTN 7 istifadegi interaktivliyi ve vizual estetikanrn harmoniyastnl layihelerde effektiv gekilde dizayn
edecek ve nUmayig etdirecek.

FTN 8 Realve nUmunevi reqemsal animasiya layiheleri Uzerinde vizual estetik prinsipleri praktik
olaraq tetbiq edib, ekran dilini ve istifadagitecrubesini optimallagdrracaq.



Olava 2

Tahsil proqramr ve tedris fealiyyetlerinin telim neticslerinin matrisi

el

Razrlagdrnldr:

ADMIU-nun Tedris igleri Uzre prorektoru:

ADMIU-nun Tedris gcibesinin mtidiri:

ADMiU-nun Kino-televiziya senetleri

kafedrasrnrn mtidiri:

Namiq Qafarov

Elnur Mehdiyev

Tad ris faaliyyatinin. (fannin) ad r

Proqramrn telim neticeleri
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Rejissor seneti (Animasiya istehsalrnrn dramaturji strukturu,
texnoloi i i nteorasiva orosesleri ve oerformativ rei issura modell ari)

x x x

Rejissor seneti (Animasiya layihelerin koordinasiyast, rejissor
vozumunun metodolooivasr ve tematik-emosional strateqivasr)

x x x

Animasiva filmi Uzre hazrrlro merhelesi (Pre-oroduction) x x x
2D-Personaj (egya, insan, heyvan va s.) animasiyasr ve hereket
dinamikasr

x x

Animasiva filmi Uzre cakilis merhelasi (Production) x x x
MUasir reqemsal texnoloqivalar (SUni intellektin tetbiq imkanlarr) x x
Animasiyada ses ve musiqi tertibatr (SUni intellektin tatbiq
imkanlarr)

x x

Animasiya filmi Uzre montaj merhalesi (Post-production), layihanin
teqdimatr

x x x

Animasiva fllmleri Uzre narrativ sistemler ve vizual struktur x x x
lsqUzar xarici dil
Animasiva filmlerinin semiotikasr ve vizual tehlil x x
Animasiva dilinin prinsipleri ve vizual komoozisiva x x
3D-Personaj (egya, insan, heyvan ve s.) animasiyasr va hereket
dinamikasr

x x

Reqemsal platformalarda animasiva ve vizual estetika x x
Akademik vazr ve etika
Layihelerin idare olunmasr x x
Elmi-pedaqoji tacrUba
Ali mekteb pedaqogikasl ve psixoloqiya x x
lggUzar xarici dil x x

ADMi U-n un Audiovizual senatler fakti ltesinin

dekanr: Gtilnare Htiseynova


