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1. Umumi miiddaalar

Magistratura seviyyssinin 7003015 — Rejissorluq ixtisasi Uzrs tshsil programi (bundan sonra —
tohsil programi) “Tehsil hagqinda” Azerbaycan Respublikasinin Qanununa, Azarbaycan
Respublikasinin Nazirlar Kabinetinin muvafiq gerarlarina, elecs de “Ali tehsilin magistratura
saviyyasi Uzre ixtisaslarin Tesnifati’na, gabaqcil beynsixalq tecribs ve esmsk bazarinin
talablarina uygun olaraq hazirlanmisdir.

Tahsil programinin magsadleri agsagidakilardir:

ixtisas Uizre mazunun saristslerini, ixtisasin ¢argivasini, fanlar Uzrs tadris va telim metodlarini,
giymatlendirma tsullarini, talith naticalerini, kadr hazirhdl aparmagq tgin infrastruktur ve kadr
potensialina olan telebleri, tehsilalanin tecriibs kegms, ise diizelms ve tehsilini davam etdirma
imkanlarini muayyanlasdirmak;

tohsilalanlari ve isagétirenleri mazunlarin slds etdiyi bilik, bacarig ve tslim naticeleri ils tanis
etmak;

tohsil programi Gzre kadr hazirh@inin bu programa uydunlugunun giymstlendiriimasi zamani
prosesa calb olunan terafdaslarn melumatlandirmaq.

Tohsil programi, tabeliyinden, milkiyyst névindsn ve taskilati-hiiqugi formasindan asili
olmayaraq, Azerbaycan Respublikasinda fsaliyyst gésteren ve hamin ixtisas Gzra magistr
hazirhigini hayata kegiran buttn ali tahsil musssissleri ¢lin macburidir.

Tahsilalanin 5 (bes) gunlik is rejiminde haftelik auditoriya ve audltonyadankenar Omumi
yukinin hacmi 45 akademik saatdir (xtsusi tayinatl ali tehsil musssiseleri istisna olmagqla). Bu
zaman auditoriya saatlarinin hacmi 12-16 akademik saat toskil edir. Pegekar magsadler Ggun
darindan &yranilen ixtisaslasmalar tizrs haftalik dars yukinun hacmi dayisdirile bilar.

Ali tohsil musssisasi tersfindsn ixtisasin hamin miassisede kadr hazirligi aparilan har bir
ixtisaslasmasi Uzra ayrica tehsil programi hazirlanmalidir. Har bir ixtisaslasma tzre tehsil
programi mivafiq ixtisasin tehsil programindaki bélmaslerle yanasi, hemin ixtisaslagma Uzre
tadris ve talim metodlari, talim naticelerinin giymstlendiriimesi Usullar, tacribslsrin tagkili ve
giymatlendirilmasi ve s. bélmsleri da oks etdirmalidir.

2. Moazunun sorigtalari

Tahsil programinin sonunda mazun asagidaki Umumi serigtelsre yiyslenmalidir:

pesakar faaliyyati corgivesinde gdzieniimaz ve murskkeb masslaleri mustaqil sakilde hall eds
bilmsk;

muivafiq faaliyyat ve metodiari teklif etmek, planlasdirmag, onlarin cari ve perspektiv naticslarini
tahlil etmak;

foaliyyst ve ya tshsil sahesi ile bagll problemlsrin ssbablerini aragdirmag, konkret vaxt
cercivesinda ve mehdud informasiya seraitinds onlari hall eds bilmak;

faaliyyst ve ya tohsil sahasi ile bagli problemlerin halli zamani muvafiq texnologiya ve metodlari
secmsak ve onlardan istifade etmsk, hamgcinin gézlenilen nsticaleri mueyyenle§d|rmek
dsyarlandirmsk ve giymastlandirmak;

faaliyyst ve ya tohsil sahssi ile bagll problemlerin haslli zamani 6z faaliyyatini tonqgidi sskilds
dayarlandirmak;

foaliyyst ve ya tohsil sahssi ile bagh problemlari Azerbaycan dilinds ve bir xarici dilds sifahi ve
yazil olaraq teqdim etmak, asaslandirmag, hamginin mitaxassis ve geyri-mutexassisiarle birgs
muvafiq mlzakirslerds istirak etmak;
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muxtalif tsullarla 6z bilik ve seristslerini basgalarina 6tirs bilmak;

istonilen seraitda etik davranig gaydalarina uygun sekilde fealiyyst gdstermsk, Soxsi
davranislarinin etik aspekt ve imkanlarini, mahdudiyystlerini ve sosial rolunu anlamag;

davamli 6yrenms ve pesokar inkisafla bagl 6ziinin ve digerlerinin ehtiyaclarini
giymatlendirmak, hamginin miisteqil dyrenma tgln zsruri olan ssmarali metodlardan istifade
eds bilmak;

rejissor idaragiliyi, igtisadiyyati ve' marketingi ile bagli biliklere malik olmag;

yaradicilig layihslerinin  planlasdiriimasi, teskili ve icrasina rshbarlik etmak, onlarin
budcslasdiriimesi, tagdimati ve igtimaiyyetle slagalerini koordinasiya etmsk;

beynalxalq ve yerli layihsleri teskil ve idare etmsk, sergiler, festivallar ve musabigalar tg¢ln
orijinal konsepsiyalar hazirlamag;

komandada fsaliyyat gostarmak.

ixtisasin xisusiyyatindan asili olaraq iimumi saristelere elavaler edils biler.

Tahsil programinin sonunda mazun asagidaki pese seristalaring yiyalonmalidir:

Animasiya rejissoru ixtisaslagsmasi iizrs:

- klassik (Disney) ve muasir (yapon animesi, Avropa animasiyasi ve s.) animasiya maktsblarinin
estetik konsepsiyalarini, texnoloji infrastrukturunu ve metodoloji xtsusiyyatlerini muasir elmi-
todqigat yanasmalar asasinda sistemli sakilds tehlil eds bimsk;

- animasiya sanatinds formalagmis muxtalif Uslub ve tendensiyalarin badii-praktiki aspektlarini
mugayisali tehlil ede bilmsk, olde edilmis mslumatiara ssaslanarag vizual strategiyanin
konseptual inkisafini hayata kegirmak;

- yaradici animasiya layihalarinin vizual identifikasiyasini temin eden ytksak saviyyali badii ve
texniki qorarlarin gebulunu hayata kegirmsk;

- animasiya layihasinin pre-production (hazirliq) marhslesinds rejissor ssenarisini tahlil edarsk
onun narrativ-struktur xususiyystiarini nezere almagla vizual konsepsiyanin formalasdiriimasi
tzra kompleks planlasdirma faaliyyatini hayata kegirmak;

- konseptual ve dramaturji ¢ergiveys esaslanaraq konsept-art, xarakter ve makan dizayni,
storyboard, animatik, rang palitrasi va vizual Gslub kimi ssas komponentiari muayysnlasdirmsk
vo sistemlesdirmak;

- vizual texayyiil ve estetik baxislarini interdisiplinar bilikler ve miasir ssnaye standartlari il
uzlasdiraraq layihenin stilistik vahidliyini ve vizual ardicilidini tamin eds bilmak;

- animasiya istehsalinin ilkin marhslalerinde tedqiqata asaslanan gararverms, vizual
kommunikasiya bacaridi ve konseptual yaradicliliq gabiliyysti nimayis etdirmak; '

- ragamsal animasiya istehsalinda genis tatbiq olunan 2D (Toon Boom, TVPaint, After Effects)
va 3D (Autodesk Maya, Blender va s.) program teminatlarinin texniki imkanlarini ve funksional
mexanizmlerini derindan bilmak va tetbiq etmak;

- animasiya istehsal prosesini, o cumladen xarakter animasiyasi, sshna qurulusu, kamera
herakatlari, isiglandirma ve postproduction (montaj) marhslslerini, program mtiharrikleri
daxilinde yaradici-estetik baxis bucagdi ve texnoloji ardicilligla tegkil etmak;

- mazmun vo forma, texniki resurslarin narrative va vizual ritme uygun adaptasiyasini hayata
kegirmak;

- harakatin texniki, eyni zamanda dramaturji ve ekspressiv vasite kimi istifadssini temin etmak;
- kinetik ifade vasitelerinden magsadysnlil istifadeni bacarmag, hemcinin badii niyysti vizual
dinamikaya cevira bilmak;



- animasiya istehsalinin kompleks strukturunu nazere alaraq interdisiplinar komanda Ozvlari,
animatorlar, sas rejissorlar, montajcilar, rang tenzimlayicileri ve diger texniki va yaradici
mutaxassislorle magsadyénli, funksional ve pesakar Unsiyyat qura bilmek;

- istehsal prosesinin biitiin marhalalari, pre-production, production ve post-production arasinda
garsiligh asililiglari nazere alaraq idareetmays asaslanan koordinasiya strategiyalar totbiq eda
bilmak;

- muxtslif auditoriya gruplarinin sosial-madeni gézlentilerini ve gavrayis kodlarini nazers
almagla vizual dilin strukturunu, narrativin ideoloji ve emosional calarlarini ve' semiotik
elementlerini auditoriyaya uygunlasdirmag;

- vizual kommunikasiya nezeriyysleri, interkultural insiyyst modelleri va etnografik yanasmalar
ssasinda animasiya mahsulunun ictimai-madeni tesir gticinu giymstlendirmak ve bu tesiri
yonlendirmek Uglin simvolik, reng, kompozisiya va temporitmik ardiciliq ve s. ifade
vasitelarindsn magsadyonli istifade etmak;

- auditoriya tedqigatlarina ssaslanan narrativ strategiyalar quraraq mesajin gabul effektivliyini
artiracaq ve estetik ifadeni sosial kontekstle uygunlasdirmag;

3. Tehsil programinin strukturu

3.1. Tehsil programinin menimssnilmasinin normativ muddati ve mazunlara verilen ali elmi-ixtisas
daracssi:
ixtisaslasmalann adiar Verilan Oyani forma lizra Kreditlarin
s darace tahsil middati sayl
o Animasiya rejissoru Magistr ali 151l 90
elmi-ixtisas
3.2. Tshsil programi ixtisas (ixtisaslagma) tzre 90 (1,5 il) AKTS kreditindsn ibarst olmalidir. Har

semestrde 5 fondan cox olmamag serti ile 30 kredit nezarde tutulmusdur. Kreditlsr agagidaki
sokilds bolusduralar:

kdemik yazi va etika

Bu fonnin meqgsedi akademik yazi, danisiq ve dtristliyiin asaslarini
Syratmek, magistrantlarin elmi meqals, dissertasiya, esse ve diger akademik
senadlsri pesakar sokilde yazmaq, konfrans, simpozium, seminar vo elmi 6
diskussiyalarda pesekar sakilde danismagq, nagr etikasi bacariglarini inkisaf
etdirmakdir. Fann tehsilalanlara akademik iislub, menbalerdan diizgiin
istifads, istinad qaydalari va etik normalar haqqinda bilik ve sarigtaler
veracekdir.




Layihalerin idare olunmasi

Bu fann ¢argivasinds layihe lizro komanda quruculugu ve fealiyystinin
xususiyyetleri, layihade liderlik, layihe menecerinin vezifelori ve digor
masoalalari strafli izah olunur, elace de layihenin mahiyysti, vaxt cadvalleri,
kommunikasiyalar, tochizat, maraqli teroflerle pesakar miinasibstler ve diger
movzularda bilikler asilanir. Bununla yanasi, s6ziigeden fenn layihslorin gcevik
idare edilmasi ile baglidir. Burada deyisiklikler fonunda layihslerin idare
edilmasi, risklarin diizgtin giymetlendiriimasi, “Mahsul sahibi” ve “Scrum
Master’in vazifslori va s. mévzular shate olunmalidir.

- - wn - - a - an - -«
Ali tahsil miiessisasi tarafinden miiayyan edilan macburi fanlar
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Ali maktab pedaqogikasi va psixologiya

Ali maktab pedaqgogikasi ve psixologiyasi fenni ali tehsil miiessiselarinds
tadris-terbiys prosesinin elmi asaslarint éyradir. Fonnin mezmunu pedaqoji
nezariyyalarin inkisafini, ali tehsilde miiasir talim metodlarini, telebe ve
mdusllim miinasibatlarini, hamginin talimin psixoloji ganunauygunluqlarini
ehata edir. Tolobalar bu fann vasitssilo ali moaktab miihitinda tadrisin pedaqoji
prinsipleri voe psixoloji aspektlori barade yiiksak saviyyade bilik slda edirler.

Rejissor sanati (Animasiya istehsalinin dramaturji strukturu, texnoloji

inteqrasiya proseslari va performativ rejissura modellari)

Bu fann magistrantlara animasiya layihalarinda rejissorlugun sasas
prinsiplerini, dramaturji strukturlarin qurulugunu, texnoloji integrasiya
proseslarini va 2D/3D animatorlarin Maya programi vasitasils is prinsiplarini |
darindan dyratmayi hadsflayir. Kurs talebslerde animasiya mshsullarinin
vizual, dramaturji ve performativ tslablarini nazers alaraq, rejissura va
animasiya qerarlarinin konseptual va texnoloji tasirini analiz etmak bacangi
formalasdirilir.

Fann ¢ergivasinds magistrantlar animasiya layihalerinin planlasdiriimasi,
sshna va ekran makaninin qurulusu, personaj va obyekt animasiyasinin 2D va
3D texnologiyalar vasitasile icrasi, kadrlama va isiglandirma, hamcinin Maya
programi ila animasiya modellarinin yaradilmasi ve texnoloji inteqrasiyasi Gzra
praktiki bilikler alde edirlar. Kurs hamgcinin dramaturji ritm, sshna gedisati vo
performativ rejissura modellerinin tatbigi prinsiplerini metodoloji va analitik
baximdan tahlil etmaya imkan verir.

Magistrantlar klassik ve mdiasir animasiya numunaleri Uzsrinds
performativ rejissura strategiyalarini dekonstruksiya edir, Maya programi ile 2D
va 3D animasiya texnikalarini tatbiq edir, interpretasiya edir ve praktik olarag
layihalers integrasiya edarak animasiya layihalerinin konseptual, estetik va
performativ keyfiyyatlarini darinden manimsayirler.

Rejissor sanati (Animasiya layihalsrin koordinasiyasi, rejissor
yozumunun metodologiyasi va tematik-emosional strategiyasi)

Bu fenn magistrantlara animasiya layihalarinda rejissorlugun konseptual
asaslarini, layihslerin koordinasiyasini ve tematik-emosional strategiyalarin
qurulmasini elmi-metodoloji va praktik baximdan éyratmayi hadafleyir. Kurs

talabalards animasiya mshsullarinin vizual, dramaturji va emosional teleblarini




nazars alaraq, rejissura ve yaradici gararlarin konseptual tasirini analiz etmak
bacaridi formalasdirilir.

Fann carcivasinde magistrantlar animasiya layihslarinin planlagdiriimasi,
komanda va resurslarin koordinasiyasi, sshna ve ekran makaninin taskili,
personaj ve obyekt animasiyasinin vizual qurulusu ve tematik-emosional
strategiyalarin ekran dilina gevrilmasi Uzre praktiki biliklsr slde edirler. Kurs
hamgcinin dramaturji ritm, sahna gedisati ve tamasag! ile emosional alaganin
yaradilmasi prinsiplerini metodoloji ve analitik baximdan Syrenmsys imkan
verir.

Magistrantlar kiassik va muasir animasiya layihsleri Uzsrinda rejissor
yozumunun metodologiyasini tetbiq edir, tematik-emosional strategiyalari
dekonstruksiya edir ve praktik olaraq layihslers inteqrasiya edsrek animasiya
layihalorinin konseptual, estetik ve performativ keyfiyystlerini darindan
manimsayirlar.

Animasiya filmi iizre hazirliq merhelasi (Pre-production)

Bu fann magistrantlara animasiya filmlerinin hazirlanmasinin ilkin
merhalasinds, pre-production, tetbiq olunan prinsiplari, metodologiyalari ve
praktiki yanasmalari Gyrotmeyi hedofleyir. Kurs telabslerde layihenin
konseptual inkisafi, rejissor ssenarisinin igloanmesi, vizual konsepsiyanin
hazirlanmasi ve resurslarin planlagdiriimasi bacarigi formalagdirir.

Feann carcivesinde magistrantlar animasiya layihalerinin rejissor ssenarisinin
yazilmasi, storyboard ve animatiklerin yaradilmasi, personaj dizayni, sehne ve
ekran mekaninin qurulusu, texniki ve maliyye resurslarinin koordinasiyasi lzre
praktiki bilikler olde edirler. Kurs hemginin pre-production merhslesinda
rejissorlug, prodiiserlik ve texnoloji qerarlarin layihenin vizual, dramatutji ve
performativ keyfiyyatlorine tosirini metodoloji ve analitik baximdan tehlil etmaye
imkan verir.

Magistrantlar real ve niimunevi animasiya layihslori ssasinda pre-
production mearhalesinin  biitin proseslorini praktik olaraq tetbig edir,
planlasdirma, koordinasiya ve yaradici qerarlarin inteqrasiyas! Uzre
bacariglarini inkigaf etdirirlor.

2D-Personaj (agya, insan, heyvan va s.) animasiyasi va harakat
dinamikasi

Bu fenn magistrantlara 2D animasiya sahssinde miixtelif personajlarin,
asya, insan, heyvan ve diger obyektlerin heroketini yaratmaq ve vizual ritmi
idare etmek bacariglarini 6yratmeayi hodsfleyir. Kurs telebalerde animasiya
herakatlorinin fiziki ganunauydunluglari, dramaturji ritmi ve emosional ifade il
uygunlasdiriimasi bacarigi inkigaf etdirilir.

Fann c¢orgivesinde magistrantlar personaj animasiyasinin esas
prinsiplerini, keyframe texnikalarini, herekat dinamikasinin planlasdiriimasi,
kadrlama va vizual balansin yaradilmasi iizre praktik bilikler alde edirler. Kurs
hamginin personajlarin xarakterine uygun hereket terzini formalagdirma,
emosional ifadeni vizual struktura inteqrasiya etme ve janr-spesifik, stilistik
vasitalari tahlil etmeys imkan verir.

Magistrantlar real ve nimunevi 2D animasiya layihaleri (zerinde
personajlarin harakst dinamikasini praktiki olaraq tetbiq edir, performativ ve




dramaturji elementlori vizual sekildse ifads edsrsk animasiya mehsulunun
keyfiyyetini darinliklo manimsayirler.

Animasiya filmi iizre ¢okilis marhalasi (Production)

Bu fenn magistrantlara animasiya layihslerinin, 2D ve 3D animasiya
filmlarinin, reallagdirma (lcra) merhalssinda totbiq olunan texnoloji ve yaradici
prinsipleri 6yratmayi hadoflayir. Kurs telebelerde sehne ve ekran makaninin
idare olunmasi, personaj va obyekt animasiyasinin koordinasiyasi ve vizual-
temporal ritmin yaradilmasy bacarigi formalagdirilir.

Fenn cercivesinde magistrantlar animasiya layihelerinin planlagdiriimig
reallasdirma (Icra) prosesini, animatiklarin reallasdiriimasi, kadr kompozisiyasi,
isiqlandirma, vizual effektlorin totbiqi ve texnoloji inteqrasiya (zrs praklik biliklor
alda edirlor. Kurs hamcginin animasiya rejissorlugu va texnoloji qararlarin
dramaturji ve vizual keyfiyyatlara tesirini metodoloji ve analitik baximdan tahlil
etmayo imkan verir.

Magistrantlar real ve nimunevi animasiya filmleri lizerinde reallasdirma
(icra) merhalesini praktiki olaraq tetbiq edir, komanda igini ve texnoloji
proseslori idare etme bacariqlarini inkisaf etdirir, ekran dilinin estetik, dramaturji
ve performativ keyfiyystlarini dsrinden manimssyirlar.

Miiasir raqamsal texnologiyalar (Siini intellektin tatbigq imkanlari)

Bu fenn magistrantlara animasiya sahasinde mdasir roegemsal
texnologiyalarin ve sini intellektin totbiq imkanlarini derinden OGyretmayi
hedeflayir. Kurs telebalarda animasiya layihalerinde Al alstlerinden istifade
edarak vizual, dramaturji ve texnoloji proseslari optimallasdirmaq, yeni yaradici
heller tetbiq etmek bacarigi formalasdirilir.

Fann cercivaesinds magistrantlar 2D ve 3D animasiya layihelerinde stini
intellekt vasitoesile personaj vae obyekt animasiyasi, harakst dinamikasi, vizual
effektlerin yaradilmasi, hamcinin multiplatform animasiya mezmununun
istehsali va optimallasdiriimasi tizre praktiki biliklar elde edirlor. Kurs hamginin
stini intellektin tetbiqi ile yaradici qerarlarin estetik, dramaturji ve performativ
tasirlarini metodoloji ve analitik baximdan dyroenmays imkan verir.

Magistrantlar klassik ve miiasir animasiya layihelari iizerinde siini intellekt
aletlarindan istifade edoarok vizual ve texnoloji strukturlari test edir, layihslorin
istehsal prosesini optimallasdirir ve animasiya mehsulunun konseptual, estetik
ve texnoloji keyfiyystlorini derinden manimsayirlar.

Animasiyada sas va musiqi tartibati (Siini intellektin tatbigq imkanlari)

Bu fenn magistrantlara animasiya layihelorinda ses ve musiqi tertibatinin
prinsiplarini, hemginin stini intellektin yaradici va texnoloji tetbiq imkanlarini
derindan &yretmeyi hedsflayir. Kurs talabslords Al aletleri vasitasilo personaj
ve sahna harokatine uygun sas effektlorinin, musigi motivlerinin ve audio dizayn
elementlarinin yaradilmasi ve optimallasdirilmasi bacarigi inkisaf etdirilir.

Fann corgivasinde magistrantlar animasiya layihalarinin ses ve musiqi
tertibati (izre planlasdiriimasi, siini intellektle ses emali, musiqi motivlerinin
sintez edilmasi, sas ve musiqi elementlarinin vizual struktura inteqrasiyasi lizre
praktiki bilikler alde edirlor. Kurs hemginin ses ve musiqi tertibatinin dramaturji




ritm, vizual ve emosional tesir funksiyalarini metodoloji ve analitik baximdan
6yranmaya imkan verir.

Magistrantlar klassik ve miiasir animasiya ntimunalari zerinda slni
intellekt alatlarini totbiq ederek sas ve musiqi trtibatini tekmillesdirir, layihanin
estetik vo performativ keyfiyyetlarini praktik olaraq manimsaeyirlar.

Animasiya filmi iizre montaj marhalesi (Post-production), layihenin
taqdimati K

Bu fann magistrantlara animasiya layihalerinin, 2D ve 3D animasiya
filmlarinin, post-production merhalssinde totbiq olunan texnoloji, vizual ve
yaradici  prinsipleri  6yretmayi hadeflayir. Kurs telebelerde animasiya
sehnalarinin montaji, vizual effektlarin inteqrasiyasi, reng korreksiyasi sas vo
musiginin yekun tartibatini planlama ve icra etmok bacarigi inkigaf etdirilir.

Fann garcivesinds magistrantlar animasiya layihalarinin vizual qurulugunu
optimallagdirmaq, animasiya seqgmentlorini montaj vasitasile birlesdirmak, final
goriintti ve ses effektlorini redakte etmak ve layihanin teqdimat dgiin
hazirlanmasi (izra praktiki bilikler elde edirlor. Kurs hamginin layihanin
auditoriyaya teqdimati zamani dramaturji ritm, vizual ve emosional tesitlerin
qiymetlandirilmesini metodoloji ve analitik baximdan tahlil etmays imkan verir.

Magistrantlar real ve niimunsvi animasiya layihaleri (izarinda post-
production merhalasini praktik olaraq tetbiq edir, vizual ve texnoloji prosesleri
idara edir va layihanin estetik, dramaturji ve performativ keyfiyyetlerini darindan
manimseyirlar.

Ali tahsil miiassisasi terafinden miiayyan edilan segma fanlar
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a) Animasiya filmleri iizre narrativ sistemler va vizual struktur

Bu fenn magistrantlara animasiya filmlerinde dramaturji ve vizual
strukturun qurulusunu, elece de narrativ sistemlarin isloma prinsiplerini
derindan Syratmayi hedefloyir. Kurs telebslerds personaj, sahne va obyektlerin
vizual-temporal tagkilini, hadiselerin dramaturji ardicilligini ve vizual ritmi tahlil
etmok bacarigi inkigaf etdirilir.

Fenn corcivesinde  magistrantlar  animasiya filmlorinin  narrativ
strukturlarini, vizual kompozisiyani, kadrlama ve montaj vasitesila temporitmin
yaradilmasini, vizual metaforalar vo simvolik elementlerin dramatik ve poetik
funksiyalarini 6yrenirler. Kurs hemginin ekran dilinin stilistik ve janr spesifik
ifads vasitalsrinin metodoloji ve analitik baximdan tahliline imkan verir.

Magistrantlar klassik ve miiasir animasiya niimunaleri iizerinde narrativ
sistemlari dekonstruksiya edir, vizual strukturlarin interpretasiyasini hayata
kecirir ve praktik olaraq tetbiq ederek animasiya layihelerinin dramaturji, vizual
ve poetik keyfiyyetlerini derinden manimsayirlar.

b) lsgiizar xarici dil
“[sgiizar xarici dil (ingilis dili)” fenni magistratura saviyyesinde tehsil alan
tolobalore iimumi ve terminoloji saciyyali 4000 tadris leksik vahidlari hacminde




leksik minimumu, elmi dslubun ssas xiisusiyystlerini, 6yrenilon dil élkelerinin |
madaniyyst vo adat-enanaslerini, nitq etiketleri gaydalarini 6yradir. Xarici dilde
liigstin kémayi ile oxumaq ve yazmaq verdislerine, ali tedris miiassasinds
tedris ve tadgiqat igleri aparmaga yiyelandirir.

a) Animasiya filmlerinin semiotikasi va vizual tohlil

Bu fenn magistrantlara animasiya filmlerinds mananin formalasma
mexanizmlarini, vizual kodlarin iglema prinsiplarini ve semiotik strukturlarin
dramaturji funksiyalarini gdarindan &yratmayi hadaflayir. Kurs telsbslerda
animasiya kadrlarinin simvolik, metaforik ve konseptual gatlarini oxumagq,
vizual elementlarin semantik yukint tshlil etmak ve ekran dilinin ¢oxseaviyyali
manalandirma sistemini anlamag bacaridi formalasdirir.

Fann gargivasinda magistrantlar animasiyanin vizual dilinds istifads olunan
isare va kod sistemlerini, personaj dizayninin semiotik funksiyalarini, rang
dinamikasinin, kompozisiyanin va harakst dramaturgiyasinin manalandirma
prosesinda rolunu éyranirlar. Kurs hamginin 2D va 3D animasiyada mskan
qurulusunun,  perspektivin, ritmin  ve vizual atmosferin  semiotik
interpretasiyasini metodoloji yanasmalarla tahlil etmays imkan verir.

b) Animasiya dilinin prinsiplari va vizual kompozisiya

Bu fenn magistrantlara animasiya dilinin esas ifade vasitalarini, vizual
kompozisiyanin struktur prinsiplerini va ekran makaninin yaradici idars
edilmasini dsrindan &yratmayi hadeflayir. Kurs telsbalerde hearskstin, kadr
qurulusunun, vizual ritmin v& makan dramaturgiyasinin animasiya narrativina
neca integrasiya olundugunu analiz etmak bacarigdini formalasdirir.

Fann ¢argivasinds magistrantlar personaj va obyektlarin vizual davranis
gaydalarini, kadrin balansini, dinamikani, perspektivi, ritm va kadensiyani
musyyan edan kompozisiya prinsiplarini, hamginin reng, isiq ve forma kimi
vizual komponentlarin emosional ve dramaturji funksiyalarini éyranirlar. Kurs
animasiya dilinds stilistik muoxtslifliklerin, klassik 2D, regemsal 3D, stilize
olunmus hibrid formatlar ve eksperimental yanasmalarin, kompozisiya
baximindan fergli xisusiyyatlarini de arasdirir.

a) 3D-Personaj (asya, insan, heyvan va s.) animasiyasi va harakat
dinamikasi

Bu fenn magistrantlara 3D animasiya muhitinde personajlarin, obyektlarin
va canl varliglarin harskst ganunauygunluglarini, kinematik va dinamiki
prinsiplara asaslanan animasiya metodlarini darindesn &yratmayi hadeflayir.
Kursun magqgsadi tslebslerda realist harakst strukturlarini yaratmagq, fiziki
davraniglarl vizual narrativle uygunlasdirmag ve personaj animasiyasinin
texnoloji proseslarini idars etmak bacangini formalasdirmaqdir.

Fenn c¢arcivesinde magistrantlar 3D personajlarin rigging sistemi, skelet
qurulusu, deformasiya mexanizmleri, agirliq markazi, balans, ritm va tempin
animasiya Uzsrinda tasiri kimi asas texniki vo estetik anlayislarla tanis olurlar.
Canli musahidaler, motion capture malumatlarinin tahlili, referenslerin
interpretasiyasi va real vaxt animasiya algoritmlari zarinds iglamakle talebaler
harakstin asas xususiyystlarini dsrinden manimsayirlar.




Kurs hemginin insan, heyvan ve obyekt harskatlerinin anatomik va fiziki

farglerini, emosional va xarakter yénimil animasiya prinsiplarini, habels 3D
muhitda herokatin kamera dili va sehna kompozisiyas! ils integrasiyasini
dyranmaya imkan verir.
Magistrantlar Maya ve digar 3D programlar (zsrinda praktiki masgaleler aparir,
harakat testlari, qisa animasiya sahnslari va personaj performansi lzerinda
isloyarak 3D animasiya prosesinin dramaturji, vizual ve texniki aspektlarini
yUuksak saviyyada manimsayirler.

b) Ragamsal platformalarda animasiya ve vizual estetika

Bu fonn magistrantlara muiasir regemsal platformalarda (streaming
xidmetleri, sosial media, mobil tetbigler, interaktiv media ve oyun muharrikleri)
animasiya istehsalinin vizual-estetik prinsiplerini ve onlarin platformaya
uygunlasdiriima  strategiyalarini  derinden  6yratmayi hadaflayir. Kurs
tolabslerdes miuxtalif ekran formatlar ve istifadsgi davranislar Ggln
optimallasdiriimis animasiya vizualligini yaratmag, estetik dilin regemsal
muhitda transformasiyasini tshlil etmsk bacarigi formalagdirir.

Fann garcivesinds magistrantlar reqamsal platformalarin vizual talablerini,
gisa formatll kontent, loop animasiyalar, UI/UX yénumla vizuallar, interaktiv
animasiya strukturlari ve adaptiv kompozisiya haslleri ¢yranirler. Hamginin rang
sistemlarinin, harakat dizayninin, kompozisiya ritminin ve vizual atmosferin
istifadaci tecriibesins tasiri metodoloji yanagmalarla tahlil olunur.

Kurs animasiya estetikasinin yeni media kontekstinde dayisen
funksiyalarini, hibrid vizual uslublan, stilize edilmis 2D/3D yanasmalari,
hamcinin stni intellektls yaradilan vizual materiallarin estetik va etik toraflarini
muzakira etmaya imkan verir.

Tacriiba
Elmi-pedaqoji tacriiba 6
comi 90 |
4. Proqramin va har bir fannin talim naticalari
4.1. Bu tehsil programi tizre mazunlar tehsil ve ya fealiyyst sahasi ile bagl ssas anlayislar, nazeri

4.2

4.3.

44,

prinsip va tedgigat metodlari hagqinda sistemli, Umumi tessvvirs ve genis biliya malik olmali,
konkret (ixtisaslasmis) tohsil ve ya faaliyyst sahasinds darin biliklers yiyalanmalidirler.
ixtisaslasmanin tahsil programinin her bir fann Gzrs talim naticalerinin musayysnlasdiriimesi va
hor bir fennin sillabusunun hazirlanmasi ali tehsil musssisesinin/akademik heyatin
salahiyyatindadir.

ixtisaslasma Uzra programin tslim naticeleri ©lave 1-de muayysn olunur. Fanlar tzra talim
naticalori isa har bir ali tehsil miassisasi tarafinden musyyanlesdirilir. Talim naticeleri matrisinds
(©lava 2) fanlerle tshsil programinin tslim naticsleri arasindaki slags aks olunmalidir.

Tahsil programinin cemiyyatin ve amak bazarinin dayisen ehtiyaclarina cavab veran elmi va
praktiki mezmunu temin etmasi magsadils fanlerin sillabuslari mintazem sekilds yenilanmalidir.



5.1.

5.2.

5.3.

6.1.

6.2.

6.3.

5. infrastruktur va kadr potensiali

Ali tahsil muassisesi tadris, talim ve giymatlendirma foaliyyatlerinin yiksak saviyyads taskil

olunmasi Uciin informasiya-kommunikasiya texnologiyalari ila techiz ediimis muasir

auditoriyalara malik olmali, tolobalara lokal sebske ve internets, elektron kitabxanalara va

onlayn arxiv resurslarina fasilesiz cixis imkani yaratmalidir. Eyni zamanda, telabalerin

ixtisaslasma tzra darin biliklara yiyalsnmasi va elmi-tadqigat iglarinin aparilmasini dasteklamsak

meagsadile miasir elmi jurnallar, elmi molumat bazalarina va virtual laboratoriya muhitlarina,

akademik etik mihite inteqrasiya (iguin antiplagiat sistemlarina ¢ixis tomin edilmalidir.

Ayri-ayri ixtisaslagmalar tizra agagidaki infrastruktur telableri nazars alinmaldir:

Animasiya rejissoru ixtisaslagmasi zra:

- informasiya-kommunikasiya texnologiyalari ilo tam tochiz olunmus muasir auditoriyalar;

- Autodesk Maya, Toon Boom Harmony, Adobe Creative Cloud va s. miiasir animasiya va
montaj programlari;

_  Kitabxanada ressamliq ve animasiya nazeriyyasi, ssenari ve rejissorlug, elaca da film tahlili
vo ssenari yazilisi ilo badli ixtisaslagmis adabiyyat;

- Tedris prosesinin praktik yonamlu taskilini tamin etmak Uictin animasiya laboratoriyalari;

- Muasir standartlara cavab veran montaj ve post-produksiya otaglari.

Ali tohsil milassisalerinin tedrisa calb olunan akademik heysati, bir qayda olaraq, elmi dsrecays

malik olur. Elmi deracasi olmayan, lakin mivafiq sahada an az 5 il is tecribasi olan

mitexassisler de tadrise calb oluna bilarler.

Magistrlik dissertasiyalarina elmi rehbarlik, bir gayda olarag, elmi ada v ya elmi deraceys sahib

olan saxsler terafindan hayata kegirilir.

6. Karyera imkanlan va émiirboyu tehsil

Rejissorluq ixtisasi Gzre magistratura tohsili almis mitexassis sahesine muvafiq olaraq islays
bilar:

Animasiya ixtisaslagmasi lizre:

Animasiya layihalarinin rejissoru, vizual konseptin musllifi ve yaradici rehbar; Azerbaycanda va
xaricde fealiyyat gosteran animasiya studiyalarinda, reklam va media agentliklarinds, televiziya
va regemsal platformalarda ekran ssarlarinin konseptual ve rejissor hallarine rahbar; inkisaf
etmakdo olan yerli ve xarici oyun vs interaktiv media senayesinde narrativ qurulusun ve video
oyun rejissoru ve siljetarasi video (cutscene) rejissoru; onlayn platformalar ve grant programiari
vasitesile 6z layihesini inkisaf etdiren mustaqil animasiya rejissoru; orta ve ali tehsil
muossisalerinds pedaqoq; yerli vo beynalxalqg festivallarda, musabigelerds teskilatcl, layiha
rahbari va s. isloys biler.

Ali tohsil miassisasi tahsil programinin mazunlarinin masgulluguna dair mintazem sorgular
kecirmali, elace de vakant is yerlerine dair malumatlari &z veb-sahifslerinds yerlasdirmalidir.
Tahsil middstinds alds olunan bilik, bacariq ve yanagmalar mazunlarin mistaqil sakilde 6mur
boyu tehsil almalari G¢in ilkin sertlardandir.



olave 1

Tahsil proqgrami va tadris faaliyyati {izra talim naticalari

Animasiya rejissoru ixtisaslasmasi iizre:

Programin talim naticaleri (PTN)

PTN 1. Klassik (Disney) ve mugasir (Yapon animesi, Avropa animasiyasi ve s.) animasiya
maktablerinin estetik konsepsiyalarini, texnoloji infrastrukturunu ve metodoloji xUsusiyyatlarini
miasir elmi tadgigat yanasmalarl asasinda sistemli gakilds tahlil etmayi bacaracaqg. Animasiya
sonatinds formalasmis muxtslif Uslub ve tendensiyalarin badii-praktiki aspektlarini muqayisali tahlil
eda bilocak. 8lda edilmis malumatlara ssaslanaraq vizual strategiyanin konseptual inkisafini hayata
kecirmayi bacaracaq. Fergli animasiya enanalarinin nezeri ve praktiki elementlerini inteqrasiya
etmakle, yaradici animasiya layihalerinin vizual identifikasiyasini temin edsn yuksak saviyyali badii
va texniki gararlarin gabulunu hayata keciracek.

PTN 2. Animasiya layihasinin pre-production (hazirliq) merhalasinda rejissor ssenarisini tehlil ederak
onun narrativ-struktur xtsusiyystlerini nezare almagla vizual konsepsiyanin formalasdiriimasi tzrs
kompleks planlasdirma faaliyystini hayata kegiracak. Konseptual va dramaturji cercivaya
asaslanaraq konsept-art, xarakter ve makan dizayni, storyboard, animatik, reng palitrasi ve vizual
uslub kimi esas komponentlsri elmi-metodoloji yanagmalarla miayyanlesdirmayi va
sistemlasdirmayi bacaracaq. Vizual texayyll ve estetik baxislarini interdisiplinar bilikler ve muasir
sanaye standartlar ils uzlasdiraraq layihenin stilistik vahidliyini va vizual ardiciligini temin edas
bilacak. Tatbiq etdiyi metodik vasitsler, o cumladan narrativ vizuallasdirma texnikalar, yaradicilig
yonumli dizayn prinsipleri ve reng psixologiyasi vasitasila animasiyanin badii mahiyyatini, ifads
glclni ve auditoriya ils Gnsiyyat imkanlarini genisloendirmeyi bacaracag. Animasiya istehsalinin ilkin
merhslalerinde tadgigata asaslanan gararverms, vizual kommunikasiya bacarigi ve konseptual
yaradiciliq gabiliyyastlerini elmi asaslarla reallagdirmaq imkanlarini inkisaf etdiracak.

PTN 3. Ragamsal animasiya istehsalinda genis tatbiq olunan 2D (Toon Boom, TVPaint, After Effects)
ve 3D (Autodesk Maya, Blender va s.) program teminatlarinin texniki imkanlarini ve funksional
mexanizmlarini darindan bilacak va tatbig etmayi bacaracaq. Muxtalif janr va texniki yanasmalar zre
animasiya layihelerinin planlasdiriimasi, koordinasiyast ve reallasdinimasi merhslalarinde bu
program muhitlerinden metodoloji esaslara sdyksnarek istifade etmayi bacaracag. Animasiya
istehsal prosesini, o cumladan xarakter animasiyasi, sahna qurulusu, kamera harskatleri,
isiglandirma va postproduction (montaj) marhalslerini, program muharriklori daxilinds yaradici-
estetik baxis bucadl ve texnoloji ardicilligla teskil edacsk. Har bir programin imkanlarindan
magsadysnli sekilds istifade edarek mezmun vs forma arasinda slagsliliyi temin edacak, hamginin
texniki resurslarin narrative ve vizual ritms uygun adaptasiyasini heyata kegirecek. Animasiya
rejissoru kimi komputer asasli istehsal muhitinde yaradicl gararverma, program integrasiyasl ve
coxmarhalsli idareetma bacariglarini nimayis etdirecek. Senaye ydnimli layihslers tedaigat asasli
yanagma numayis etdirmayi bacaracaq.

PTN 4. Animasiya senstinin fundamental texniki-estetik asaslarini toskil edan asas animasiya
prinsiplerini  (herskst (motion), zamanlama (timing), masafalandirma (spacing), formanin
deformasiyasi (squash & stretch) ve gabaglayici harskat (anticipation)) sistemli sekilde tetbiq
etmokla xarakter ve obyekt animasiyalarini emosional ve semantik yukla zenginlesdirilmis formada
qurmadi bacaracag. Bu prinsipleri psixoloji davranis modelleri, badan dili dinamikasi ve vizual
narrativ strukturlar kontekstinda tahlil edarak harakatin texniki, dramaturji ve ekspressiv vasite kimi
istifadasini tamin etmayi bacaracaq. Harakatin ritmik qurulusu ve kinetik ardicilhgini xarakterin daxili
psixoloji vaziyysti ve sujetin inkisaf merhalsleri ile uygunlasdiraraq realliga uygun, inandirict va




tamasaci ile emosional slage yaradan vizual ifade formalar yaratmagi bacaracaq. Animasiya
rejissoru kimi kinetik ifada vasitalerinden magsadyénli istifade bacarigini, hamginin badii niyyatin
vizual dinamikaya cevrilmasini bacaracaq.

PTN 5. Animasiya istehsalinin kompleks strukturunu nazere alaraq interdisiplinar komanda tzvleri,
animatorlar, sas rejissorlari, montajcilar, reng tenzimlsyicileri ve digsr texniki ve yaradici
mutoxassislarle magsadyonlu, funksional ve pesakar Unsiyyst qurmagl bacaracaq. Istehsal
prosesinin butiin marhsleleri, Pre-production, Production ve Post-production arasinda garstligh
asililiglari nazere alaraq idarsetmays ssaslanan koordinasiya strategiyalari tetbiq ede bilacak.
Layihanin struktur mentigini esaslandirarag mixtslif marhslslerds tapsiriglarin semerali bélgusa,
vaxt resurslarinin optimallasdiriimasi ve tenzimlanmasi, keyfiyyate nazarat ve naticalsrin monitoringi
tizre sistemli yanasma formalasdirmagi bacaracaq. Komanda daxili kommunikasiya psixologiyasi,
liderlik modellari, va konflikt menecmenti kimi metodoloji yanasmalardan istifade edsrak istehsalin
effektivliyini ve badii neticelerin butévliyunt temin etmeyi bacaracag. Animasiya istehsalinda
yaradici liderlik, kommunikasiya seristasi ve goxmerhalsli idareetms bacariglarini inkisaf etdirmakla
onu kompleks layiha miihitinds koordinator va rahbar kimi faaliyyst géstermayi bacaracaqg.

PTN 6. Animasiya layihalerinin mazmununu madaniyystlerarasi semantik ¢arcivads, sosial
masuliyyst va etik prinsipler kontekstinda analitik sakilde tehlil eds bilecak. Muxtslif auditoriya
gruplarinin sosial-madeni gézlentilarini va qavrayis kodlarini nezers almagla vizual dilin strukturunu,
narrativin ideoloji va emosional calarlarini ve semiotik elementlarini auditoriyaya uygunlasdirmagi
bacaracaq. Vizual kommunikasiya nezeriyysleri, interkultural Unsiyyst modelleri ve etnoqgrafik
yanasmalar asasinda animasiya mahsulunun ictimai-madani tesir glicinu giymatlendirmayi va bu
tasiri yonlandirmaek wgin simvolik, reng, kompozisiya ve temporitmik ardicilhg ve s. ifads
vasitalarindsn magsadysnlii istifade etmayi bacaracaq. Auditoriya tedgiqatlarina ssaslanan narrativ
strategiyalar quraraq mesajin gebul effektivliyini artiracaq ve estetik ifadani sosial kontekstlo
uygunlasdirmag! bacaracaq. Animasiya sahasinde tengidi distince, madeniyystlerarasi stur ve
sosial masuliyyst daslyan yaradici gararverma bacariglarini inkisaf etdirecek.

PTN 7. Rejissor idaragiliyi, igtisadiyyat ve marketingi ils bagli biliklers malik olacaq.

PTN 8. Ali tahsil sistemini, talim prosesini, tadris metodikasini bilscak. Ali tehsil miassisesinds ixtisas
metodikasi ile bagl biliklarden istifade etmakls bakalavriat seviyyasinds ixtisas fenlerini tedris etmayi
bacaracaq. Rejissorlug sahesinde elmi-metodiki va pedaqoji seviyyade telim ve tedris prosesini
aparmagi bacaracag.

PTN 9. Akademik yazi, danisiq ve duristliyin ssaslarini bilacek. Manbslerdsn dizgln istifade
etmakls elmi meqals, esse ve diger akademik senadleri pesekar sekildo yazmag! bacaracagq.
Konfrans, simpozium, seminar va elmi diskussiyalarda pesakar sakilde danisacaq, nasr etikasi
bacariglarina malik olacaq. )

PTN 10. Layihs tizra komanda quruculugu vs faaliyyatinin xtsusiyyatlerini, layiheds liderlik, layiha
menecerinin vazifslerini ve diger masslsleri bilecsk. Layihsnin mahiyysti, vaxt cadvalleri,
kommunikasiyalar, techizat, maraqli teraflerle pesekar munasibstler ve diger mévzular haqginda
biliklore malik olacaq. Layihslerin cevik idars edilmasi il bagh riskleri duzgun giymatiendirmayi
bacaracaq. “Mahsul sahibi” ve “Scrum Master’in vazifsleri va s. haqqinda biliklers malik olacaq va
tatbiq etmayi bacaracag.

Akademik yazi va etika fanni iizra talim naticalari (FTN)

FTN 1 - Akademik yazinin magsadi, strukturu ve Uslub xtsusiyystlarini anlayaraq elmi esse,
dissertasiya, magale va diger akademik sanadlari mantigi ve pesekar sakilds yaza bilacak.

FTN 2 - Fargli akademik janrlarda (magale, dissertasiya, tezis, referat va s.) yazi telablarina uygun
kontent hazirlamag vas ideyalari ardicil ve asaslandiriimis formada ifads etmayi bacaracaq.




FTN 3 - Manbalarls islema bacaridina yiyslenarsk akademik yazilarda muxtslif istinad
sistemlarindan (APA, MLA, IEEE vs s.) dilzgun istifade etmayi v plagiatdan yayinmagi bacaracag.

FTN 4 - ElImi diskussiyalar, seminarlar, simpozium va konfranslarda ¢ixis etmak Ggiin akademik
danisiq Uslubunu manimsamakls fikirlsrini pesakar sakilds taqdim etmayi bacaracaq.

FTN 5 - Elmi faaliyyat zamani muslliflik htiquglari, nagr etikasi ve akademik dlrUstlik prinsiplarini
manimsayacak ve elmi aragdirmalarda bu prinsiplars riayst edscsk.

FTN 6 - Elmi tedgigat ve yazi prosesinds garsiya ¢ixan etik dilemmalari ve dlizglin davranis
modellarini analiz edacak va elmi muhitds etik gararlar vermsyi bacaracag.

Layihaslerin idara edilmasi fenni lizra talim naticalsri (FTN)

FTN 1. Layihenin magsadlarini, marhalalarini, resurslarini va maraqli terefleri misyyan etmakis
layihanin planlasdiriimasi ve asas idarsetmsa elementlarini tetbiq etms bacaracag.

FTN 2. Layihslarde effektiv komanda qurmagq, rollari béltigdurmak ve layihe menecerinin
funksiyalarini yerine yetirmak tictin liderlik va kommunikasiya bacariglari niamayis etdiracak.

FTN 3. Layihenin vaxt cedvallerini, biidcasini, tachizat zencirini ve resurslarini idare edarak
layihenin icrasini planl sakilds hayata kecirs bilscek.

FTN 4. Risklerin proaktiv giymetlendiriimasi, risk cavab planlarinin hazirlanmasi va dayisikliklarin
idare olunmasi Uzra biliklers asaslanaragq layiha davamiihigini tamin eds bilscsk.

FTN 5. "Agile" (cevik) yanasmalari, o cimladan Scrum metodologiyasini menimsayarak "Mahsul
sahibi" va "Scrum Master" rollarini vs onlarin funksiyalarini layiha idareetmesinds tetbiq eds
bilacsk.

FTN 6. Layiha hesabatlari, status yenilemaleri ve maraqli tereflorle pesekar Gnsiyyat vasitesile
layihe faaliyyatleri Gizrs hesabatlilii ve saffaflidi tamin edscak.

~ Ali maktab pedaqogikasi va psixologiya fanni lizrs talim naticslari (FTN)

FTN 1 - Ali tohsil musssisslerinds tedris prosesinin nazari ve metodoloji asaslarint izah eds bilacak.

FTN 2 - Muasir pedaqoji prinsipler ve tslim metodlarini ders planlagdiriimasinda tetbiq eds bilacak.

FTN 3 - Auditoriya ilo effektiv Uinsiyyat va telim texnologiyalarindan istifads bacariglari gazanacag.

FTN 4 - Tahsilalanlarin bilik va bacariglarinin giymatlandiriimasi tgiin muxtalif giymstlondirma
Usullarini tetbiq edscsk.

FTN 5 - Tedris prosesinds innovativ va interaktiv metodlardan istifade etmakle motivasiyani
artiracag.

FTN 6 - Elmi-pedaqoiji fsaliyystinds pesskar standartlara riayat ederak ders ve tedqiqgat iglerini
toskil edacak.

Rejissor sanati (Animasiya istehsalinin dramaturji strukturu, texnoloji inteqrasiya proseslari
va performativ rejissura modellari) fanni lizra talim naticaleri (FTN)

FTN 1 Animasiya istehsalinin dramaturji struktur modellerini (klassik Ug¢aktl struktur, epizodik ve
serial narrativier, eksperimental ve geyri-xatti dramaturgiya) elmi-nazari kontekstds tahlil edsrsk,
bu modellerin animasiya rejissorlugunda funksional imkanlarini va mahdudiyystlerini
asaslandiracaq.

FTN 2 Animasiya rejissorlugunun nazari konsepsiyalarini ve metodoloji yanasmalarini (audiovizual
narratologiya, vizual semiotika, performativlik nazeariyyasi) darinden manimsayacsk va onlari
konkret animasiya layihslarine tetbiq edacak.




FTN 3 Rejissor yozumunun dramaturji struktura, vizual dils va ritm qurulusuna tasirini sistemli
sokilde analiz edacak, rejissor gararlarinin narrativ msnaya va emosional tasirs tesir
mexanizmlerini izah edacak.

FTN 4 Animasiya istehsalinin texnoloji merhslalerini (pre-production, production, post-production)
rejissura baximindan giymatlendiracak, har marhalads yaradici va texniki gararlarin garsiligli
alagesini tahlil edacask.

FTN 52D ve 3D animasiya istehsalinda texnoloji integrasiya proseslerini (modelloms, rigging,
animasiya, render, kompoziting) dramaturji ve estetik magsadiarle uzlasdiracaq, texnologiyanin
yaradicihiga tasirini tenqidi sakilde deyerlendiracak.

FTN 6 Maya programi muhitinds animatorlarin ig prinsiplerini rejissor mévgeyindan darindsn
anlayir, texniki proseslers yaradici nazaret edscak va animatorlarla effektiv kommunikasiya
strategiyalari quracaq.

FTN 7 Performativ rejissura modellerini animasiya muhitinda (harakat dramaturgiyasi, plastika,
badan dili, zaman—makan ritmi) tatbiq edacek, animasiya personajlarinin davranis v emosional
ifade mexanizmlarini dramaturji kontekstds serh edacsk.

FTN 8 Animasiya personajlarinin psixoloji, vizual va harakat strukturlarini kompleks sakilda tshilil
edacak, personaj inkisafinin narrativ funksiyasini ve tamasagi gavrayigina tosirini esaslandiracaq.

FTN 9 Rejissor gerarlarinin animasiya mshsulunun badii-estetik keyfiyystlerina, texnoloji
samoaraliliyine ve istehsalat prosesins tasirini multidissiplinar yanagsma asasinda giymatlandiracsk
va alternativ yaradici haller taklif edacsk.

FTN 10 Mlasir animasiya rejissorlugu sahssinds elmi-tadgigat metodlarindan istifada edacak, yerli
va beynalxalq animasiya niimunalarini migayissli sakilds tahlil edarak mustsqil elmi naticsler
formalasdiracaq.
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Rejissor sanati (Animasiya layihalerin koordinasiyasi, rejissor yozumunun metodologiyasi '

va tematik-emosional strategiyasi) fanni iizra talim naticalari (FTN)

FTN 1 Animasiya rejissorlugunun konseptual ve metodoloji asaslarini elmi-nazari kontekstde derk
edacak, rejissor yozumunun formalagsma marhalslerini ve yaradiciliq strategiyalarini
asaslandiriimis sakilda izah edacsk.

FTN 2 Rejissor yozumunun metodologiyasini (ideya se¢imi, mévzu va mesajin vizual ifadesi, badii
prioritetlerin misyysnlagdiriimasi) klassik ve miasir animasiya niamunaleri Uzerindas tetbig edacak
va mugayisali sakilds tehlil edacsk.

FTN 3 Tematik ve emosional strategiyalarin animasiya layihasinin tmumi dramaturji strukturu va
vizual dili ile alagasini miiayysn edacak, bu strategiyalarin tamasagi gavrayisina tasir
mexanizmlarini izah edacak.

FTN 4 Animasiya mahsulunun vizual, dramaturji ve emosional teleblerini kompleks gakilde analiz
edacak, rejissor ve yaradici gararlarin konseptual naticalarini giymatiandiracak.




FTN 5 Sahna ve ekran makaninin taskili prinsiplarini (kadr qurulusu, mizansshna, kompozisiya,
ritm ve vizual balans) animasiya rejissorlugu kontekstinde metodoloji esaslarla tatbiq edacak.

FTN 6 Personaj va obyekt animasiyasinin vizual ve emosional qurulusunu tematik-struktur
baximindan tahlil edecak, harakat, plastika ve davranisin narrativ funksiyasini misyysnlasdiracsk.

FTN 7 Dramaturii ritm ve sehna gedisatini animasiya layihasinin emosional dinamizmi il
slagslendiracak, zaman, makan, temporitm ve kegcidlarin rejissor halli baximindan shamiyyatini
asaslandiracaq.

FTN 8 Tamasaci ile emosional alagenin yaradilmasi mexanizmlarini (emosional kulminasiya, vizual
simvolika, ritmik tasir) elmi va praktik aspektden tahlil edacak ve layihslers inteqrasiya edscak.

FTN 9 Klassik va muasir animasiya layihslerinds rejissor yozumunu dekonstruksiya edacak,
tematik-emosional strategiyalarin strukturunu agacaq va slds olunan naticeleri yeni yaradici hallara
ceviracak.

FTN 10 Musteqil animasiya rejissor konsepsiyasi hazirlayir, konsepsiyani tematik, emosional,
estetik va performativ parametrler Uizre asaslandiracaq ve akademik teqdimat standartlarina uygun
mudafis edacek.

Animasiya filmi izre hazirlig marhalasi (Pre-production) fanni iizrs talim naticalari (FTN)

FTN 1 Ani"masiya filminin pre-production marhslasinin konseptual v funksional rolunu audiovizual
istehsal sisteminda elmi asaslarla izah edecak va bu marhalenin layihanin Umumi bedii-struktur
keyfiyystina tasirini tehlil edacak.

FTN 2 Animasiya layihesinin ideya ve konseptual inkisaf prosesini (mévzu secimi, esas ideya, janr
va hadaf auditoriya) sistemli sakilde planlasdiracaq ve ssaslandiracaq.

FTN 3 Rejissor ssenarisinin hazirlanmasi metodologiyasini (narrativ struktur, sshne bolgusu, vizual
va performativ gésterisler) magistr seviyyssinds tatbiq edecek ve dramaturji baximdan tahlil
edacak.

FTN 4 Storyboard ve animatiklarin yaradilmasi proseslarini‘animasiya dramaturgiyasi va vizual ritm
kontekstinda giymatlendiracak, onlarin narrativ va texniki funksiyalarini esaslandiracaq.

FTN 5 Animasiya filminin vizual konsepsiyasini (stilistika, reng hasllii, kompozisiya, isiq ve makan
tosviri) rejissor yozumu ile slagslendiracak ve konseptual senad formasinda teqdim edacak.

FTN 6 Personaj dizayninin dramaturji va emosional funksiyasini tehlil edir, personajin vizual
qurulusunun xarakter inkisafina ve tamasaci gavrayisina tasirini misyysn edacak.

FTN 7 Sshna va ekran makaninin qurulusunu (mizansshns, migyas planlarti, rakurslar, makan
derinliyi ve harakst trayektoriyalari) animasiya filminin vizual diline uygun sakilde planlasdiracaq.

FTN 8 Pre-production marhalesinds texniki resurslarin planlagdiriimasini (program taminati,
texnoloji hallar, istehsal pipeline-1) rejissor baximindan giymatlandirib optimallasdiracag.




FTN 9 Maliyys ve zaman resurslarinin ilkin planlagdiriimasini (istehsalat qgrafiki, budce eskizi,
marhalsler Gzre bdlgl) animasiya layihssinin yaradici megsadleri ile uzlasdiracag.

FTN 10 Animasiya filminin pre-production paketini (rejissor ssenarisi, storyboard, animatik, vizual
konsepsiya, ilkin planlagdirma sanadlari) mustaqil sekilds hazirlayacaq ve akademik standartlara
uygun taqdim edacak.

2D-Personaj (asya,insan, heyvan va s.) animasiyasi va harakat dinamikasi fanni iizra
« talim naticalari (FTN)

']

FTN 12D animasiya sahssinds personaj va obyekt harakstinin nazeri asaslarini (klassik animasiya
prinsiplari, fiziki ganunauygunluglar, harakst mexanikasi) elmi-metodoloji baximdan izah edecsk va
praktik tatbiglarle slagalandiracsk.

FTN 2 Insan, heyvan va asya animasiyasinin spesifik xUsusiyyatlarini miqayisali sekilds tshlil
edacak, har bir kateqoriya t¢lin uygun harakst dinamikasini va performativ yanasmani
asaslandiracagq.

FTN 3 Harakat dinamikasinin plantagdiriimasini (timing, spacing, weight, inertia) dramaturji struktur
ve vizual ritmls uzlasdiraraq animasiya prosesinae inteqrasiya edacak.

FTN 4 Keyframe va pose-to-pose texnikalarini magistr saviyyssinds tetbiq edacak, harakatin
axiciig) va ifadasliliyi baximindan texniki ve estetik naticalari qiymatiandiracak.

FTN 5 Personaj xarakterinin harakst vasitesile ifadesini (acting for animation) dramaturji va psixoloji
aspektlarden dayarlandirib, harakst terzini personajin daxili motivasiyasi il uygunlasdiracaq.

FTN 6 Emosional ifads vasitslerini (jest, mimika, pauza, temp dayiskanliyi) 2D animasiya dilina
uygun sakilde strukturlasdiracaq ve vizual hareksts inteqrasiya edacak.

FTN 7 Janr-spesifik va stilistik animasiya yanagmalarini (realist, karikatural, simvolik,
eksperimental) tahlil edib, uygun harakat modellarini praktik layihslards tatbiq edacak.

FTN 8 Real v nimunavi 2D animasiya layihslari iizarinde personaj va obyekt animasiyasini
praktik olaraq icra edib, performativ ve dramaturji elementleri vizual formada asaslandiracaq.

FTN 9 Animasiya prosesinds texniki ve yaradici gararlarin (harekat intensivliyi, ritm, ifadslilik
saviyyssi) mshsulun tmumi keyfiyystins tasirini tahlil edib, optimallasdiracaq.

Animasiya filmi Gzre gekilis mearhalasi (Production) fenni iizra talim naticalari (FTN)

FTN 1 Animasiya filminin production (reallagdirmalicra) marhalasinin audiovizual istehsal
prosesinda rolunu va funksional shamiyystini elmi-metodoloji baximdan izah edacsk.

FTN 22D va 3D animasiya filmlerinin icra marhslasinds tetbiq olunan texnoloji va yaradici
prinsipleri (istehsalat pipeline-1, texnoloji inteqrasiya, yaradiciliqg nazarati) sistemli sekilds tahlil
edacsak.




FTN 3 Animatiklarin production marhalesinds reallagdiriimasini dramaturji ritm, zamanlama ve
vizual ardicilliq baximindan giymatlandiracak ve optimallasdiracaq.

FTN 4 Sshna va ekran makaninin idars olunmasi prinsiplerini (kadr kompozisiyasi, mizansahna,
makan darinliyi, herekat trayektoriyalari) animasiya rejissorlugu kontekstinda tatbiq edacak.

FTN 5 Personaj ve obyekt animasiyasinin koordinasiyasini istehsalat prosesi ¢ergivasinde hayata
kegirib, harsket dinamikasinin narrativ ve emosional funksiyasini asaslandiracaq.

FTN 6 Vizual-temporal ritmin yaradiimasini (timing, pacing, montaj mantiqi) animasiya filminin
dramaturji qurulusu ile slagslendiracak.

FTN 7 Vizual effektlerin (VFX) va texnoloji alatlerin animasiya filminin vizual dili il integrasiyasini
metodoloji baximdan giymatlendiracak.

FTN 8 Rejissorlug ve texnoloji gsrarlarin production marhaslesinds dramaturji, vizual ve performativ
keyfiyystlora tasirini analitik sekilde serh edscak.

FTN 9 Animasiya filminin production marhalasins dair kompleks praktiki tapsirig ve layihs
hazirlayib, layihani estetik, dramaturji ve texnoloji meyarlar ssasinda asaslandiraraq akademik
standartlara uygun teqdim edacsk.

Miiasir ragamsal texnologiyalar (Siini inteliektin tatbiq imkanlart) fanni tizra
talim naticalari (FTN)

FTN 1 Animasiya sahasinde muasir reqemsal texnologiyalarin ve stini intellektin rolunu elmi-nazari
kontekstds izah edib, Al asasli yanasmalarin audiovizual istehsal sistemina tasirini tohlil edacek.

FTN 2 Suni intellekt alatiorinin animasiya istehsalinda tatbig sahalerini (2D/3D animasiya, personaj
va obyekt harakati, vizual effektler, render vo optimallagdirma proseslari) sistemli sakilde musayysn
edacak.

FTN 3 Al asasli texnologiyalardan istifade etmakle animasiya layihslerinin vizual ve texnoloji
strukturunu optimallasdirib, istehsalat ssmaraliliyini ve yaradici elastikliyi giymatiandiracek.

FTN 4 Suni intellektin harskst dinamikasi va animasiya performansina tasirini (motion analysis,
avtomatlasdiriimis keyframe, procedural animasiya) metodoloji ve praktik baximdan tatbig edacak.

FTN 5 Al alatlori vasitesile vizual effektlsrin vs stilistik hallerin yaradilmasini dramaturji ve estetik
magsadlerle slagslendirib, yaradici gararlarin naticelsrini asaslandiracaq.

FTN 6 Multiplatform animasiya mezmununun istehsalinda suni intellektin imkanlarini (format
adaptasiyasl, render optimallagdirmasi, avtomatlasdiriimis workflow) tatbiq edacak ve
giymatlendiracek.

FTN 7 Suni intellekt asasinda yaradilmis animasiya elementlarinin (personaj, muhit, heraket)
estetik, dramaturji ve performativ keyfiyyatlarini tanqidi sekilds tehlil edacek.

FTN 8 Rejissor ve yaradici gerarlarin suini intellekt vasitasile desteklanmasinin layihanin konseptual
butévluyiine tesirini metodoloji baximdan izah edscek.




FTN 9 Al texnologiyalarinin animasiya layihalsrinds etik, mualliflik ve yaradiciliq masuliyyati
aspektlarini deysrlendiracsk ve akademik mizakire predmetina ceviracak.

FTN 10 Al ssasl animasiya layihasi ve ya tadqiqat isi hazirlayir, layihani konseptual, estetik va
texnoloji baximdan asaslandirarag akademik standartlara uygun miidafis edocsk.

Animasiyada sas va musiqi tertibati (Siini intellektin tatbiq imkanlar) fanni iizre W
talim naticalari (FTN)

FTN 1 Animasiya layihslarinds sas e musiqi tertibatinin nazari ssaslarini (dramaturji ritm, vizual-
emotional sinxronizasiya, musiqi motivleri ve ses effektleri) elmi-metodoloji baximdan izah edecek.

FTN 2 Suni intellekt alstlerinin animasiya layihslerinds ses ve musiqi yaradiciligina tetbiq
imkanlarini (sss sintezi, musiqi generasiyasl, audio mastering, avtomatlasdiriimis mix va sync)
sistemli sakilds tahlil edacsk.

FTN 3 Animasiya sshnalsrinin va personaj harsakatlarinin ses dizayni ile uygunlasdiriimasini
dramaturji ve performativ telabler kontekstinds planlasdiracaq ve hayata kegiracak.

FTN 4 Al alstleri vasitssile sas effektlarinin ve musiqi motivlerinin yaradilmasini (tematik musiqi,
ritmik vurgular, ambient ve effekt saslar) praktik sakilds tatbiq edacek ve optimallasdiracagq.

FTN 5 Audio elementlarin vizual struktura inteqrasiyasini (keyframe sync, temporal alignment,
emosional vur§u) animasiya dramaturgiyasi ils slagslendiracek.

FTN 6 Sas ve musiqi tertibatinin dramaturji temporitm va vizual ardicillia tasirini metodoloji ve
analitik baximdan tshlil edacak.

FTN 7 Animasiya layihslsrinin mixtalif janr va stilistik kontekstinds ses ve musiqi dizayn
strategiyalarini mliqayisali sakilde qiymatlondiracek ve adaptasiya edacsk.

FTN 8 Texnoloji gerarlarin (render, mixing, sync, mastering) ses va musiqi keyfiyyatine tasirini
tenqidi va analitik sakilda giymatlandiracak.

FTN 9 Real va nimunavi animasiya layihaleri tizerinda Al asash sas ve musiqi tertibatini praktik
olaraq icra edacak va layihanin estetik, dramaturji ve performativ naticalerini asaslandiracaq.

Animasiya filmi tizre montaj marhelasi (Post-production), layihanin tagdimati fanni iizra
talim naticslari (FTN)

FTN 1 Animasiya layihslerinin post-production marhslesinin konseptual va texnoloji rolunu elmi-
metodoloji baximdan izah edacsk, bu marhalenin dramaturji ve vizual keyfiyyatiara tesirini tohlil
edacok.

FTN 2 Animasiya sshnaslerinin montaji ve vizual ardiciligin qurulmast prinsiplarini dramaturji ritm va |
performativ tasir kontekstinde tatbiq edecak.

FTN 3 Vizual effektlerin (VFX), reng korreksiyasi va final géranti tertibatinin animasiya layihasinin
estetikasina ve vizual-temporal ritmina tesirini giymatlendiracak va optimallasdiracaq.




FTN 4 Sas ve musiginin post-production marhalasinda yekun tartibatini (mix, mastering, sync)
animasiya dramaturgiyasi va vizual ritm ile slagslandiracak.

FTN 5 Post-production marhalasinds texnoloji integrasiyani (render, compositing, layering, efekt
integrasiyasi) layihanin konseptual va vizual butévliyu ils uzlagdiracaq.

FTN 6 Animasiya segmentlerinin montaj vasitssila birlasdirilmasi (cut, trim, transition, pacing) ve
vizual ritmin yaradilmasi Uzre praktik bacariglari nimayis etdiracak.

FTN 7 Layihanin auditoriyaya teqdimati G¢iin hazirlanmasini (final output, format adaptasiyasi,
vizuai va sas keyfiyyatinin uygunlugu) planlasdirir va icra edacek.

FTN 8 Rejissor va post-production texnoloji gsrarlarinin animasiya mahsulunun estetik, dramaturji
vo performativ keyfiyyatlarine tasirini sistemli sakilds tehlil edacak.

FTN 9 Animasiya layihasinin final taqdimat paketini (montaj olunmus film, sas ve musiqi tartibati,
vizual effektler, rang korreksiyasi) miistaqil sakilds hazirlayacaq.

FTN 10 Musteqil animasiya layihasini post-production marhalasi Gzre akademik standartlara uygun
taqdim va mudafis edacak, yaradici ve texnoloji qararlarin naticalarini sarh edacsk.

Animasiya filmlari iizra narrativ sistemlar va vizual struktur fanni lizre talim naticalari (FTN)

FTN 1 Animasiya filmlarinds narrativ sistemlarin nazeri asaslarini (lineer va geyri-lineer narrativlar,
klassik ve eksperimental strukturlar) elmi-metodoloji baximdan izah edacsk.

FTN 2 Dramaturji ve vizual strukturun elementlerini (personaj, sshna, obyekt, hadisalarini mentiqi
ardicilligi) sistemli sakilda tahlil edacak va onlarin layihanin emosional va performativ tesirine
rolunu miayyan edacak.

FTN 3 Vizual kompozisiya va ekran dilinin stilistik vasitslarini (simvolika, metafora, poetik
elementlar, janr-spesifik ifadslar) metodoloji va analitik baximdan tshlil edacek.

FTN 4 Animasiya hadisalerinin dramaturji ardicilligini ve vizual ritmini giymetlendirib layiheye
uygun praktiki hallar taqdim edacsk.

FTN 5 Klassik ve miasir animasiya nimunalerini dekonstruksiya edarak narrativ ve vizual
strukturlarin interpretasiyasini aparacaq.

FTN 6 Vizual metaforalar va simvolik elementlerin dramaturji ve poetik funksiyasini layihe
kontekstinda tshlil va tatbiq edacak.

FTN 7 Mustaqil animasiya layihssi va ya tadqiqat isi hazirlayacaq, narrativ va vizual struktur
elementlarini konseptual va praktiki saviyyads taqdim edacak.

i§gt’.‘|zar xarici dil fanni tizra talim naticalari (FTN)

FTN 1. Telabas akademik yazi ve danisig gaydalarini, elmi durtstluk prinsiplerini izah eds bilacak.

FTN 2. Telsbs elmi magalsnin strukturu ve asas komponentlerini sadalaya bilacak.




FTN 3. Tolabs akademik va isguzar senadleri (maktub, muracist, CV, hesabat ve s.) xarici dilde
diizguin tertib eds bilocak.

FTN 4. Toloba esse yazma gaydalarini tetbiq ederak muxtalif mévzularda esse hazirlaya bilecak.

FTN 5. Teleba elmi meqalsleri struktur, mazmun va Uslub baximindan tshlil eds bilacok.

FTN 6. Talabs nesr etikas! normalarini (istinad, musllifik htiquglan, plagiat) giymatiendire ve 6z
isinds tatbiq eda bilecak.

Animasiya filmlarinin semiotikasi va vizual tohlil fanni iizre talim naticalari (FTN)

FTN 1 Animasiya filmlarinda semiotikanin nozari asaslarini (vizual simvollar, ikonlar, indeks veo
metaforik elementlor) elmi-metodoloji baximdan izah edscak.

FTN 2 Animasiya vizual strukturlarinin simvolik ve semantik tahlilini aparir, personaj, seshna va
hadiselerin manasini(yozumunu) interpretasiya edacak.

FTN 3 Vizual kodlasdirma va ekran dilinin semiotik mexanizmiarini (reng, forma, kompozisiya, kadr
perspektivi) animasiya dramaturgiyasi kontekstinda tehlil edacek.

FTN 4 Animasiya filmlerinin janr ve stilistika baximindan semiotik analizini hayata kegirir, muxtalif ]
estetik va performativ Usullari mugayisali sakilde giymatlendiracsk.

FTN 5 Real ve nimunavi animasiya layihslarini semiotik ve vizual tehlil vasitesile dekonstruksiya
edacak va naticaleri layihs dizaynina inteqrasiya edecsk.

FTN 6 Tadgiqat ve praktik layihslards vizual semiotik metodlardan istifade edsrak analitik naticsler
formalasdiracaq.

Animasiya dilinin prinsipleri ve vizual kompozisiya fanni lizre talim naticaleri (FTN)

FTN 1 Animasiya dilinin asas prinsiplerini (timing, spacing, squash & stretch, anticipation, follow-
through, exaggeration, staging ve s.) elmi-metodoloji baximdan izah edacsk ve praktiki tetbiq
imkanlarint dayarlandiracak.

FTN 2 Vizual kompozisiya ve ekran qurulusunun prinsiplerini (kadr qurulusu,
simmetriya/asimmetriya, darinlik, perspektiv, balans, vizual agirhq) animasiya dramaturgiyasi ve
performativ magsadlarls slagslendiracak.

FTN 3 Animasiya dilinin dramaturji ve emosional ifadsys tasirini tahlil edir vo harakat, ritm ve
kompozisiyanin konseptual funksiyasini musyysn edacak.

FTN 4 Janr ve stilistika spesifik vizual ifads vasitslerini (realist, karikatural, abstrakt, eksperimental)
tohlil edir ve animasiya layihasina inteqrasiya edacek.

FTN 5 Animasiya dilinin prinsiplerini vizual kompozisiya, personaj va hadisalerin dramaturji
strukturu ile sintez edacak.

FTN 6 Montaj va kadr ardiciliginin vizual ve dramaturji tesirlerini animasiya dilinin prinsipleri ile
slagslendiracak ve optimallagdiracaq.




3D-Personaj (asya, insan, heyvan ve s.) animasiyasi va harakat dinamikasi fenni lizre
talim naticalari (FTN)

FTN 1 3D animasiya muhitinds personaj ve obyekt harakatinin nazari ve texniki asaslarini
(kinematika, dinamika, fiziki ganunauygunluglar) elmi-metodoloji baximdan izah edacsk.

FTN 2 Realist haraket strukturlarini yaratmagq tigtin fiziki ve anatomik prinsipleri (balans, agirliq
merkezi, baden elastikliyi, ritm ve tempo) 3D personaj animasiyasina tetbiq edsacak.

FTN 3 Rigging sistemi, skelet qurulusu va deformasiya mexanizmlarini 3D programlar (Maya)
vasitesile praktik sakilds istifade edacak.

FTN 4 Personaj va obyekt harakatlarinin vizual narrativ ve dramaturji funksiyalarini tehlil edacek va
animasiya sshnalarina inteqgrasiya edacak.

FTN 5 Canli musahidsler ve motion capture malumatlarini animasiya prosesins tatbiq edacak,
referenslorin interpretasiyasi va real vaxt alqoritmier vasitesile harakat keyfiyystini tahlil edacak.

FTN 6 insan, heyvan ve obyekt harakatierinin anatomik va fiziki farglerini migayisali sskilde
giymatlendiracek ve animasiya dizayninda uygunlasdiracaqg.

FTN 7 Emosional ve xarakter yonuml( animasiya prinsiplarini 3D muhitds praktik olaraq tetbiq
edacak va personaj performansini vizual sakilds ifada edacsk.

FTN 8 Harokatin kamera dili va sahna kompozisiyasl ils inteqrasiyasini temin edacak, vizual
ardicilig! ve dramaturii ritmi optimallasdiracaq.

FTN 9 3D animasiya prosesinds texnoloji va yaradicl gerarlarin layihanin vizual, dramaturji ve
performativ keyfiyyatine tasirini metodoloji vo analitik baximdan tshlil edacek.

FTN 10 Mustaqil 3D personaj animasiya layihasi ve ya sahnasi hazirlayir, harakat, ritm, performans_
va texnoloji gerarlar konseptual ve praktik baximdan taqdim edacsk ve akademik standartlara
uygun mudafie edacak.

Ragamsal platformalarda animasiya va vizual estetika fanni iizra talim naticalari (FTN)

FTN 1 Ragamsal platformalarda animasiya istehsalinin vizual-estetik prinsiplarini (streaming, sosial
media, mobil tatbigler, interaktiv media) elmi-metodoloji baximdan izah edacak.

FTN 2 Platforma spesifik ekran formatlari ve istifada¢i davranislarini nazere alaraq vizual estetik
gerarlari planlayir va tatbiq edacsk.

FTN 3 Qisa formatli kontent, loop animasiyalar, UI/UX yénumli vizuallar ve adaptiv kompozisiya
helleri tigtin yaradici v texnoloji strategiyalar hazirlayacaq.

FTN 4 Rang sistemleri, harokat dizayni, vizual ritm ve atmosferin istifadaci tacriibasins tesirini
metodoloji ve analitik baximdan giymatlendiracak.

ETN 5 2D/3D hibrid vizual Gslublarin va stilize edilmis yanasmalarin reqesmsal platformalar G¢tn
adaptasiyasini hayata kegiracak.
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FTN 6 Animasiya estetikasinin yeni media kontekstinds funksional transformasiyasini arasdiracaq
va tacriibs asasinda tatbiq edsacak.

FTN 7 Istifadagi interaktivliyi va vizual estetikanin harmoniyasini layihslerds effektiv gakilde dizayn
edacak ve nimayis etdiracak.

FTN 8 Real va nimunavi reqemsal animasiya layihslari tizerinda vizual estetik prinsipleri praktik
olaraq tstbiq edib, ekran dilini va istifadagi tacriibasini optimallagdiracaq.




Tahsil programi va tadris faaliyyatlerinin talim naticalarinin matrisi

Slave 2

Tadris faaliyyatinin (fannin) adi

Programin talim naticalari

PTN 1

PTN 2

PTN 3

PTN 4

PTN 5

PTN 6
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PTN 9

Rejissor sansti (Animasiya istehsalinin dramaturji strukturu,
texnoloji integrasiya proseslori ve performativ rejissura modellari)

X

X

b

Rejissor sanati  (Animasiya layihalarin koordinasiyasi, rejissor
yozumunun metodologiyasi va tematik-emosional strategiyasi)

b

b

Animasiya filmi Uzra hazirlig marhslasi (Pre-production)

2D-Personaj (asya, insan, heyvan va s.) animasiyasli ve harakat
dinamikasi

Animasiya filmi Gzrs ¢akilis marhslasi (Production)

Muasir reqgamsal texnologiyalar (Suni intellektin tatbiq imkanlari)

Animasiyada sas va musiqi tertibati (SUni intellektin tatbiq
imkanlari)

Animasiya filmi Uzra montaj marhalasi (Post-production), layihanin
teadimati

Animasiya filmlari Uzrs narrativ sistemlar va vizual struktur

Isglizar xarici dil

Animasiya filmlarinin semiotikasi va vizual tshlil

Animasiya dilinin prinsiplari v vizual kompozisiya

3D-Personaj (asya, insan, heyvan va s.) animasiyasi ve harakat
dinamikasi

Rsegamsal platformalarda animasiya ve vizual estetika

Akademik yazi ve etika

Layihalarin idara olunmasi

Elmi-pedaqoji tacribs

Ali maktab pedaqogikasi ve psixologiya

Isguizar xarici dil

Razilasdirnldi:

ADMIiU-nun Tadris iglari tizra prorektoru:

ADMIiU-nun Tadris sébasinin miidiri:

ADMiU-nun Kino-televiziya sanatlari

kafedrasinin mudiri:
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